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ZaCiname "]

Vitejte v programu PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

V této pfirucce budeme vyuzivat ndzev PREMIER+™ 2 Embroidery, ¢imz odkazujeme na funkce dostupné
v obou modulech. Snimky obrazovky jsou pofizeny v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

PREMIER+™ 2 Embroidery vam pomUZe upravit vaSe vySivky na pocitaci pfed samotnym
Sitim. Upravte si své vySivky ve skuteEném 3D zobrazeni v ramecku. Natocte je o li-
bovolny pocet stupri(, zrcadlete je ze strany na stranu nebo nahoru a dold €i zménte
jejich rozméry. Upravujte zaroven libovolny poc¢et motivu a text(l "bok po boku" pomoci

zobrazeni ve vice oknech,
O téchto i jinych funkcich se vice dozvite v uzivatelské pfirucce PREMIER+™ 2 Embroidery .

Funkce PREMIER+™ 2 Embroidery Extra

V PREMIER+™ 2 Embroidery Extra muZete pro Upravu jednotlivych steh( &i celych ste-
hovych blokl nebo vloZeni novych steht vyuzit 2D Upravy. Upravuijte barvy: pfesurite je
nahoru &i dolU, spojujte barevné bloky a pfidavejte zmény barev.

Funkce zobrazeni

Pomoci Privodce pozadim T zobrazite vySivky na skutednych od&vech, latkéach a quil-

! iy

tovych blocich. Rovnéz si mlZete zobrazit a pfemistit libovolny pocet aplikaci.

Pravodce ExpressDesign

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra obsahuje také Pravodce ExpressDesign 7 .Pomoci néj
muUZete automaticky vytvaret vySivky z obrazku, at' uz pro pouZiti v sou€asném rdmecku
nebo pro zasazeni do vybrané oblasti. Vyberte si ze tfi typU motivu:

Express VySivka Express Vykresleni Express Obrysy

0 Z

Viytvorte béZnou vySivku po-  Vykreslete obrysy obrazku a Vytvorte saténovou linku,

moci saténu, vyplnénych ob-  vytvorte si napfiklad aplikaci, prlibézny steh, trojity

lasti a obrysu. redwork, Sablonu pro quilt steh ¢i linku motiv(l okolo ob-
atd. lasti motivu.

Priivodce PhotoStitch

Pomoci Priivodce PhotoStitch &) miiZete vytvéaret nové vySivané PhotoStitch portréty
pfimo z fotek. Vytvofrte linearni vzor stehd, pfipadné Labyrint nebo efekt spirdly za pou-
Ziti jedné nité pro jednobarevny vysledek.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra ZaCiname 1



MoZnosti Barevny PhotoStitch, Sépiovy PhotoStitch, Monochromaticky PhotoStitch a PhotoStitch Ba-
revné dlaZdice jsou v privodci PhotoStitch dostupné, vlastnite-li PREMIER+™ 2 ULTRA.

VySivka s SV M hro- inearni

i Sépiovy onochro PhotosStitch Linear
barevn)fm PhotoStitch maticky Barevné PhotosStitch
PhotoStitch PhotoStitch dlazdice

Vytvoite vySivkuz Vytvoite sépi- Vytvoite vySivku s Vytvoite vySivku z Vytvorte vySivku s
barevné fotografie ovou vydivkuz ~ ©dstiny Sedéz barevné fotky za  jednou niti pomoci li-

pomoci nékolika  fotky pro zastara- Cernobiléfotky.  pomocimalych L aarnich vzord, pfi-

niti pro pIné ba- Iy vzhled jako u bloku stehu s efek- 3 4ng efektem spira-

revny vysledek.  starych fotek. tem dlazdic.
Prdvodce tvorbou slov

Pomoci Privodce tvorbou slov @ automaticky vytvarejte motivy ze slov dle vaSeho vybéru ob-
rysU, slov i fontd.

ly nebo bludisté.

PrGivodce Projekt do rdmecku

Pomoci privodce Projekt do ramecku \Sf*}/ vytvoite motiv do ramecku pomoci vaSeho vybéru
projektového typu, stylu a rozmér(.

Pravodce quiltovymi bloky

Pomoci privodce Quiltovymi bloky

automaticky vytvofite vyplnény ¢i obrysovy quiltovy blok.
Vyplnény Quiltovy Quiltovy blok obryst, vypInény quiltovy blok, Vyplnény quiltovy Obrysovy quiltovy

. VR . . blok, Zadny vnitfni
blok, vnitini vySivka vyplnény vnitfnitvar  obrys vnitfniho tvaru Y blok, bez tvaru

tvar

Privodce rodokmenem
Pomoci Privodce Rodokmenem vytvofite vySivku se schématem vasi rodiny rychle a snadné.

Pokud chcete, mUZzete pfidat jednotlivé obrazky ¢i PhotoStitch vySivky pomoci PREMIER+™ 2
Family Tree.

Rodokmen je dostupny pouze pokud vlastnite PREMIER+™ 2 ULTRA.

PrGvodce rozdélenim projektu

Pomoci tohoto privodce & miiZete automaticky rozdélit vySivky do poZadovaného ramecku.
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Soucasti okna programu

Panel rychlého pfistupu Pas karet Karta
ore  Letter  Supe order  Appliqué. Help o
2 Insert Color Command ¥ 100
. € insert Stop Command 1% 100
Freehand Point Se S W % Insert Sttches 0
gy e x
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Covons [Oprom
RD%‘-?T/J*W-’-II".#\ avzmmmqf ®
Stavovy fadek Pracovni plocha Panel motivu

Pas karet

Na pésu se nachazi 13 zaloZek: Soubor, Domd, Prdvodci, Pfidavek, Text, Supermotiv, RAme-
&ek, Obrysy, Aplikace, Dekorace, Upravy, Zobrazeni a Napovéda.

Zalozky Privodci a Zobrazeni opsahuji funkce, které jsou dostupné pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra,

a zalozky Aplikace, Dekorace a Upravy jsou dostupné praveé pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

Zé&lozka Pravodci

Pomoci zalozky Priivodci se dostanete k jednomu z deviti priivodcti: ExpressMonogram 45
, Nekone&na vysivka [ilj , ExpressDesign & PhotoStitch &}, Tvorba slov@ , Quiltovy blok

, Rodokmen#*, Projekt v RAmecku g\,:; a Rozdéleni projektu 3.

Home  Wizards ~ Encore  Letter  SuperDesign  Frame  Border  Appliqué  Decoration  Modify  View

ExpressDesign, ARe i 7 =) 5 = e -
PhotoStitch, ] w @ e ® &2 "3

ExpressMonogram  Endless  ExpressDesign  PhotoStitch Word QuiltBlock Family Project-in- Split
. . Sculpt Tree the-Hoop Project
Tvorba slov,

Quiltovy blok, Projekt v rdmecku a Rozdéleni projektu jsou dostupné pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery
Extra. Rodokmen je dostupny pouze v PREMIER+™ 2 ULTRA.

Zalozka Aplikace

Najdéte ve vySivce oblasti aplikace

Wizards Encore Letter SuperDesign Frame Border

@ 0 D @:w. & ¥ Q 1= viesrisnyeo
Previous Piece a |IkaCI
Appliqué Appliqué Express Select Insert Delete Delete  Select p
Outline™ Hole™ Appliqué | Piece I |Points _Points| Piece = Fabric
Crrate Selekt | Edit Smazani aplikace

Vyfezani otvoru do oblasti VloZeni a smazani bod{ v obrysech oblasti aplikace

Definovani obrysu oblasti aplikace  -Vybér oblasti aplikace &i pfesunuti na jinou oblast

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Zaciname 3



Aplikace zobrazite a upravite pomoci zalozky Aplikace. Latka aplikace je zobrazena
pod vySivkou tak, jak bude po vySiti vypadat. Na pracovni plochu miZete pfidat neo-
mezené mnoZstvi oblasti aplikace. Definujte je a upravte jejich tvar, vyberte si latku a
vystfihnéte do oblasti aplikace otvory.

Zalozka Dekorace

Umistit jednu dekoraci Smazat vybranou dekoraci €i linku
Linka dekoraci
Umistit ozdobny supermotiv Rozdélit linku dekoraci
Hpme Wizards Encore Letter SuperDesign Frame Border Appliqué Decoration
@ -\'I & ._:' @ ) /_-\'I & -\'\
e & D | e o Ry ©x
Place  Draw Draw — | Decoration Select  Inset Delete Delete Break Propprties

Individual Line™ Shape " SuperDesign | Deceration
Add Decortion

Points Points | Selection Up Line
Edit Decoration

Vybrat a nakreslit tvar dekorace Zobrazit vlastnosti dekorace

Vybrat jednu dekoraci nebo linku dekoraci  VloZit nebo odstranit bod z linky dekorace

Pomoci zalozky Dekorace miZete ozdobit vdmi vybrané pozadi i vySivku koralky, flitry,
hotfix krystaly ¢i pfipinacky. Vyberte si poZadovanou ozdobu v okné Vybér dekorace,
poté ji kliknutim umistéte samostatné, do linky nebo tvard. Upravte umisténi a typ de-
korace pomoci okna Vybér dekorace nebo kontextové nabidky.

Zalozka Upravy

Pfepnuti mezi Skalovanim a zménou rozmérd Mérfeni délky  Otocit a zménit fozméry bloku

File Home  Wiards  Encore  Letter  SupeDesign  Frame | Border  Appliqué  Decoration  Modify  View  Help
R ars {71 Box Select s Select Stitches @ |||||| l *? Insert Color Command ' & 100
[ Duplicate ¥/ Frechand Select B8 Select All Visible _ i € Insert Stop Command | 1% 100
CoPY POSTe of Delete | ] Frechand Point Select B2 Select None Lo 2} Lo Insent Stitches G0 < Al
| Clipboard || Select Draw Sttches | Insert | Modify Block
I I
Vybér bloku stehll Zobrazit zvolené stehy
Vyjmout, vloZit i kopirovat blok VloZit zmény barev, Stop nebo stehy

Pomoci zalozky Upravy mlZete upravovat a vkladat stehy nebo vybirat bloky steht pro
Upravu. Skryjte stehy dle barvy pomoci palety barev, kter4 vdm rovnéz pom0ze pfi jejich
vybéru. Vyjméte a kopirujte stehové bloky nebo celé vySivky a vkladejte je k poslednimu
viditelnému stehu. VloZte nové zmény barev, spojujte barevné bloky a ménite jejich pofa-
di.

Zéalozka Zobrazeni

Zobrazit/skryt mFizku Odstranit pozadi Zobrazit panel motivu
MéFeni délky Zménit reZim zobrazeni
Home  Wizajls  Encore  Letter  SuperDesign  Frame  Bordgr  Appliqué|  Decorstion  Modify  View elp
[ 22 @ ol = 5
= Show Grid l ‘55 J |§E€" Xx 177130 View 100.0 mm x 100.0 mm [ show Design Panel

. oG - 1) Realistic 3D o
Size: 10 mm 2| Get | Background Move and Rotate, (=) (%] Remove Change Hoop
Length  Wizard Background Background | 2 2D View

Grid |

Background View Mode Hepop Design Panel

Otevfit Ci vytvofit pozadi Vybrat jiny ramecCek

Pfesunout/otocit pozadi  Zobrazit/skryt pozadi
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Pomoci zaloZzky Zobrazeni mUzete upravit Mfizku, zobrazit a vytvofit pozadi z odévu,
quiltového bloku &i latky pomoci Priivodce pozadim & (pouze PREMIER+™ 2

Embroidery Extra), zobrazit aplikaci a posunout rAmecek nebo zménit jeho zobrazeni.

PREMIER+™ 2 Embroidery Podminky uzivani

Kompletni pfehled podminek uzivani naleznete v uZivatelské pfiruéce PREMIER+™ 2
Embroidery.

Ukazatele na obrazovce

Kurzor mySi se na obrazovce nejéastéji ukazuje jako Sipka [ . Najedete-li jim na text,
zméni se na I-bar T a vy tak m{iZete psat podobné, jako v okné Uprava poznamek.

Na strdnce Ofiznuti obrézku v Prdvodci ExpressDesign se pfi pfesunovani linek ofiznuti

stane dvouhlava Sipka « , pfipadné Ctyfhlava « , kdyZ celou oblast vyfezu pfesunuje-

te. U expresni vySivky se rovnéZz kurzor mGze zménit na kapatko 2, kterym nabirate

barvy z obrazku pro barvy niti nebo pro pozadi. Je-li kurzor nad polem vybéru jedné Ci

vice vySivek nebo kdy? je vybrano Pesunuti pozadi [ , zménf se kurzor rovné? na

Gtyfhlavou Sipku < .

PouZijete-li Zoom do obdélniku &, nebo pfibliZzeni @, , objevi se kurzor pfibliZeni &
Je-li zvoleno oddaleni €, , objevi se kurzor oddéaleni Q,

Kurzor vybéru do obdélniku &, Volného vybéru ke &i Volného vybéru bodll ko

se objevi po vybéru pfisluSné vybérové funkce. Do vybéru pfidavate diky kurzoru Pfidat

do vybéru [y,a kurzorem pro Odstranéni z vybéru v -, naopak poloZky odebirate.

Déle existuje nékolik kurzor(, které indikuji funkce v rdmci vybérového pole. Kurzor pro

otageni © se objevi po najeti na bod otageni & . Ukazatel kiizku - se objevi, kdyZ je

myS nad stfedem rotace ¢ .

Kurzor diagonalni dvouhlavé Sipky %, se objevi v momentg, kdy je kurzor na étvercovym

rohovym bodem j . Horizontélni dvouhlavé Sipka «+ se objevi po najeti na bod ho-

rizontélniho prevraceni <j . Vertikalni dvouhlava Sipka { se objevi po najeti na bod
vertikélniho obraceni /.

Kurzor pro vloZeni zmény barvy % &i vioZeni stehu i+ se objevi po vybéru pfisludné
funkce v zaloZce Upravy.

Kurzor pravitka k. se objevi po vybéru funkce Mé&feni délky 7.
Upravujete-li kusy aplika&ni latky, kurzor se zméni na latku aplikacels;;.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra ZaCiname 5
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Pozadi 2

Nactéte pozadi projektu pro pouZiti v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra pomoci privodce
pozadim .° . Privodce pozadim 2 pouzivejte pro nahled na motivy vytvofené na
odévu, doméci dekoraci, latce, quiltovém bloku €i na jiném pozadi.

Pravodce pozadim miiZete také pouZit pro vytvofeni novych pozadich pro vaSe vySivky.

Klavesové zkratky

Zalozka Zobrazeni:
Klavesy: Alt, V, W

Pomoci Realného 3D zobrazeni 1) &i Zivého zobrazeni &) si zobrazite vy3ivky a pozadi ve 3D bez
mfizky, ramecku ¢i pole vybéru.
Pozadi jsou dostupna pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

Zobrazeni pozadi

Pomoci posuvniku pozadi mlzete odév, quilt €i latku na pozadi zapnout, vypnout ¢i ze-
svétlit.

Se zapnutym pozadim .. PfetaZenim posuvniku zesvétlite S vypnutym pozadim |1

barvy obrazku v pozadi (zde o
50%)

zobrazite obrazek na ném. zmizi obrazek na ném.

Pomoci pfesunuti a otogeni pozadi [# pFesunete odév, quilt Ci latku v rdmci pozadi.
Umistéte jej pfetaZzenim. Pomoci bodu pro pozadi ¢i latki#—@ mUZete pozadi otodit.
Pravym kliknutim nastavte pozadi na misto a funkci vypnéte.

Pomoci tlagitka Odstranit pozadi [ odstranite odév, quilt &i latkou, kterou jste umistili
za své vySivky.

NacCteni a vytvoreni pozadi
V Prlivodci pozadim jsou pouZity tFi typy pozadi: Odév, Quilt a latka. Pro kazdy typ poza-

di existuje samostatnd sloZka v rdmci specialni slozky Pozadi.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Pozadi



Odév

Odévem se rozumi jedna poloZka, proto je na obrazovce PREMIER+™
2 Embroidery Extra zobrazen jako jeden kus. Pomoci nastaveni odévu
a zobrazte si bllzu, svetr, cestovni taSku nebo povleceni polStare.

Quiltovy blok
Quiltovym blokem se rozumi jako jedna poloZka, je proto na obrazovce <

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra zobrazen jako jeden kus. Nastavte si
quiltovy blok pro zobrazeni vaSich ozdob na ném.

Latka

Latkou se rozumi vybér vzorku z velké oblasti latky, opakuje se tedy
jako vyplfi pracovni plochy. Nastavte si latku poZadovanou latku
do pozadi, napfiklad pro velké domaci dekorace.

(zavésy, ubrusy &i povle€eni).

Pfiklady pozadi s voditky pro umisténi monogram{ jsou zobrazeny ve vzorkovniku PREMIER+™ 2 Mo-
nogram.pdf ve stejné podsloZce.

SkuteCna velikost pozadi
Pridate-li do své kolekce nové pozadi, musite provést méfeni, aby odpovidalo skute¢né
velikosti vySivky. Odévy, quiltové bloky a latky poskytnuté PREMIER+™ 2 Embroidery jiZ

maji redlnou velikost nastavenou.

Vybér pozadi
Pomoci stranky Vybér pozadi v ramci Privodce pozadim nactéte existujici pozadi nebo

si vytvofte nové.

Nagist existujici pozadi

Vytvofit nové pozadi

Pouzit jeden odév

Pouzit jeden quiltovy blok

Vyplnit pracovni plochu
latkou v pozadi

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Pozadi




Nacteni existujiciho pozadi

Pomoci stranky Nacist pozadi v Prlivodci pozadim vyberte dfive uloZeny odév,
quiltovy blok &i latku do pozadi.

Background Wizard - Load Background X
Load Background
Vyl::rat pozadll ze zvlaStni | =
slozky Pozadi
Nahled pozadi
. . BTy
Kliknéte na Dokoncit :
pro nacteni o | v e ™

Tvorba nového pozadi pomoci Prlvodce pozadim

Pomoci Privodce pozadim vytvofte nové pozadi z obrazku vaSeho odévu, quiltového
bloku &i latky.

Vybér obrazku

Pomoci stranky Vybér obrazku v Pravodci pozadim vyberte obrazek pro vaSe nové pozadi.

Background Wizard - Choose Picture x
Vybér obrazku z po- mepare
&itade 88 | icodapcine
VloZit zkopirovany S respeus
obrazek
3 e
Import obrazku ze scanneru — el G
Nacist obrazek z Facebooku®, T SsciMeda chre
Instagramu?®, Flickru®, &i Twitteru® [ ] o [
Néahled obrazku

vening Sky.Jpg

<Back Next > Cancel Help

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Pozadi



OtocCeni a ofiznuti obrazku odévu

Na strédnce Otocit a ofiznout obrazek mliZete vybrat ¢ast obrazku, kterd ma byt

vloZena do pozadi. RovnéZ mUZete upravit linky ofiznuti pro vybér konkrétni ¢asti. .

Background Wizard - Rotate and Crop Picture X
Rotate and Crop Picture
-
PFibliZit/oddalit Qa # .
Zmé&nit Uhel obrazku ok E
Vybrat cely obrazek 7 sean

Automatic

Pouzit plvodni nastaveni

If desired, dick and drag the boundary fne
of the qrop area to select a smaller part of
the picture.

To redraw the crop area, cick outside the
line, then cick and crag to draw a new

Upravit linky ofiznuti dle potfeby

<Back Next > Cancel Help

Jakmile je obrazek otaéen po 90 stupnich, obrazek se zvétSuje a je pfidano bilé pozadi.

N Pro upraveni oblasti ofiznuti umisté&te myS na hranice vyfezu, dokud se neobjevi dvou-
hlavé Sipka + , poté taZzenim hranici pfesurite.

] Pro pfesunuti oblasti vyfezu do ni umist&te mys, objevi se Ctyrhlava Sipka <, poté ta-
Zenim presunte cely obdélnik.

N Pro pfetvoreni celé oblasti tAhnéte uvnitf ni a nakreslete novy obdélnik, ktery Ize poté
upravit dle potfeb.

OtocCeni a ofiznuti obrazku pro latku
Pomoci stranky OtoCit a ofiznout obrazek vyberte sekci obréazku, ktera bude vyuZzita pro
vytvofeni pozadi a otoCte ji. Je-li to nutné, upravte hranice vyfezu, pro vybér poZa-

dované Casti obrazku.

Background Wizard - Rotate and Crop Picture x

Rotate and Crop Picture. Fabric Preview

Zoom
Priblizit/oddalit ——@ @ & 5%“1??@75%?:532?iiﬂi.“ﬁﬁ:ifﬁ&lﬁ@‘ﬁﬁﬁ‘;e
o

Pfetdhnout linky ofezu pro vybér oblasti ——

Tazenim pfesurite obrazek —

Kliknutim mimo oblast ji pfekreslite —

Vybér celého obrazku T

Zména Uhlu obrazku . el & @ f;“‘:' e
Pouzit plivodni nastaveni
Zobrazit linky rozdéleni u zobrazeni dlazdic oosc | v | [ o | [ rep

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Pozadi 9



Pro nahled toho, kde se &tyfi sekce vaSeho pozadi setkavaji, vyuzijte moznost Zobrazit
rozdéleni. PferuSované linky zobrazi, kde budou dlazdicové sekce spojeny. To je uZzi-
te€né pro vzorkovani vasi latky, aby se jeji vzor opakoval tak, jak si pfejete.

Nastaveni velikosti

Do nastaveni velikosti zadejte skute¢né rozmeéry odévu, quiltového bloku ¢i latky, aby
mohly byt na pozadi ¢i jako latka aplikace zobrazeny v reélné velikosti. Latka se méFi
jinak neZ odévy a quiltové bloky.

Background Wizard - Set Size

Set Size of Badground
Zoom

Q) #/¢’

Length of displayed ine

VloZzit délku linky —

PretaZeni Sipek pro umisténi linky

Giick and drag the arrows to adjust the ne aaross the background, Then measure this distance on the
real garment, quilt block or fabric and enter in the Set Length box.

<Back Next > Cancel Help

U odévu a quiltovych blokl se mize délka pohybovat od 1 do 2000 mm. U latky pak
od 1 mm do 300mm. DlaZdice latky vSak nesmi byt vétSi neZ 300 x 300 mm, pokud se
linka nenatahne pfes cely obrazek, musi byt kratSi nez 300 mm.

Nastaveni ndzvu pozadi

Background Wizard - Set Background Name
Background Name
VloZit ndzev pozadi —
Fabric Category
Fabrics
Vybrat existujici kategorii
Vytvofit novou kategorii ———erencazony
<o | e | [ et | [ e

Nastavte nazev svého pozadi a uloZte jej jako hotové pozadi do jedné z kategorii. Ka-

tegorie jsou ndzvy sloZek, které uvidite pfi listovanim existujicimi

10 PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Pozadi



1
12
13
14
15
16
17

18

pozadimi. Kategorie odévd, quiltovych bloku &i latek jsou rozdéleny. Kliknéte na Vytvofit

novou kategorii a vytvofte si kategorii s jinym jménem.

Nacteni odévu v Prlivodci pozadim

Kliknéte na Soubor -> Nové okno

a nasledné na zalozku Zobrazeni.
Kliknéte na Zména ramecku ()

a v okné Vyména ramecku zvolte

260mm x 200mm - Univerzalni

velky rdmecek 3.

Nastavte orientaci na Pfirozenou a

kliknéte na OK.

Kliknéte na Prlivodce pozadl’mﬁé .

Stranka vybéru pozadi Prlivodce

pozadi se otevfe.

Ujistéte se, Ze je nastaveno Nacist dfive

uloZena pozadi a jako typ je zvolen

Odév.

Kliknéte na DalSi. Objevi se stranka Nacteni
pozadi.

Klikn&te na Na&ist pozadi ¥ .

V okné Prohlize¢ obrazku najdéte slozku
Odévy\Damské\Tricka s kulatym vystfihem
\Medium a zobrazi se vSechny odévy v ni.

Kdyz v nékterych zobrazenich umistite kurzor mySi @ 0l e
nad obrézek bez kliknuti, zobrazi se nzev odévu.

Odév se nazyva Tricko 1 Med Green_Lt.

Kliknutim na svétle zelené triko jej zvyraznite.

Background Wizard - Choose Background

Zippered Fleece

Tt 1 Mied Green Lt
. . =

Kliknéte na Ok a nactéte tricko do stranky Nacteni

pozadi.

Kliknéte na Dokon¢it a tri¢ko se zobrazi na prac. ploSe.
Na panelu rychlého pfistupu kliknéte na Vlozit. 27 .

Najdéte si slozku Dokumenty\Premier+2 \Vzorky\Premier+Emb\Stehy.
Listujte na vySivku "Sunshine Applique Large with Lettering".
Kliknutim ji zvyraznite, poté kliknéte na Otevfit a naCtete ji na pracovni plochu, pfimo na tricko.

Kliknéte na Pfesunout a otocit pozadi X@
Pretdhnéte vySivku tak, aby byla

v horni €asti trika.

Kliknéte na Realné 3D 4% a zobrazte

si skute€nou podobu vySivky na tricku.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Pozadi
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Aplikace 3

Zobrazeni a Uprava aplikaci

Najit aplikace ve vySivce

Wizards Encore Letter SuperDesign Frame Border

[3] Mext Piece fﬂ F O rm x4
¢ Vybér latky aplikace
O @ E PrEviUusPiecE % x A y Yy p
Appliqué Appliqué Express Select Insert Delete Delete  Select
Outline™ Hole™ Appliqué | Piece | | |Points Paints| Piece | Fabric
. - .
Crkate Seldt | Edit Smazani kusu aplikace
Vyfez otvoru do aplikace VloZit/odstranit body z oblasti aplikace

Definovat obrysy oblasti aplikace——Vybér oblasti aplikace &i jeji pfesunuti na dalSi oblast.

Pomoci funkci aplikace si mUZete zobrazit a upravovat kusy aplikace. Latka aplikace je

zobrazena pod vySivkou tak, jak budou obé &asti vySity. Na pracovni plochu miZete pfi-
dat libovolny pocet oblasti aplikace.

ZaloZka Aplikace je dostupné pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

Funkce aplikace ukazuji, jak bude latka uloZena. Nijak neméni stehy. Pro vytvofeni novych motivii
aplikace ¢&i pridani obrys( pouZijte Privodce ExpressDesign nebo PREMIER+™ 2 Create. Pro pfidani extra
steh(i a pfikaz(i Stop do existujici vySivky vyuZijte zalozku Upravy nebo PREMIER+™ 2 Modify. Pro

umisténi latky aplikace naprosto presné je jednodusSsi vyuzit navigaci prostfednictvim PREMIER+™ 2
Modify.

PREMIER+™ 2 Embroidery obsahuje mnoho Font(, Supermotivi a Ramecku s latkou
aplikace, stehy a pFikazy stop. Latka a nékteré stehy mohou byt upraveny pomoci
kontextové nabidky. Pro zménu polohy vzoru latky vytvofte otvory nebo zmérite obrysy,
pred pouZitim funkci na zaloZce Aplikace musite projekt Uzamknout na stehy.

Jakékoli pozadi latky miizete vyuZzit jako aplikaci a pouzit mizete libovolny pocet riiznych latek aplika-
ce. Pred pfidanim aplikace se ujistéte, Ze je vybran spravny motiv. Pomoci klavesy Tab prochézejte vySiv-
kami.

Kus aplikace

Pomoci funkci Kus aplikace pfidate latku do existujiciho motivu spolu s oblastmi aplika-
ce, nebo ji muZete upravovat plochy aplikace v rAmci motivu.

Zmeéna latky v oblasti apliakce
1 Kliknéte na Zménu ramecku U . Z univerzaini skupiny vyberte
velikost 100mm x 100mm - Univerzalni tvercovy ram. 1. Zvolte OK.
Klikn&te na Soubor -> Novy | ] a oteviete nové okno. @
3 Na panelu rychlého pfistupu zvolte Vlozit 35,
4 Ve slozce Dokumenty\Premier+2\Vzory\Premier+Emb\Stehy \3 #—o
nactéte vySivku 'Night Time_applique
5 Kliknéte na zaloZku Aplikace.
6 Kliknéte na Dal3i kus| > |. Body aplikace jsou u mésice zvyraznény.

VSechny funkce aplikaci jsou nyni dostupné.
7 Pretahnéte klikaty bod latky #-@ . Latka s mésicem se pfesune.
Pomoci bodu latky pfesunete ptivodni bod (stfed motivu) dlaZdic latky.
PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Aplikace
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Tento bod #—e je dostupny pouze u dlaZdic latky; nelze otacet Aplikace a Obrazky.

PretaZenim natoCte bod. Latka mésice se oto¢i.

Latka se otoCi okolo bodu latky (pocatecni bod dlazdice latky).

Kliknéte na Vybrat latku [® nebo si ji vyberte v kontextové nabidce. Otevie se okno Vybér aplikace.
Pro zménu latky kliknéte v Typu aplikace na Latka, poté na Na&ist dFive uloZzenou latku [* a vyber-
te si jinou latku.

Kliknutim na OK zavfete okno vybéru aplikace.

Je-liv motivu vice nez jedna latka, kliknéte na DalSi kus >]a prohlédnéte si druhou latku.

Obrysy aplikace

Pomoci funkci Obrysu aplikace © muzete kreslit & bodovat linku libovolného tvaru,
kterd utvofi obrysy aplikace. Zvolte pfikaz Barva €i Stop v misté, kde chcete, aby aplikace
zaCinala, poté nakreslete linku. Pomoci Volného kresleni obrys(i aplikace # utvorte
linku libovolného tvaru, €imZ definujete obrysy. Pomoci Volného bodovani obrysd <
aplikace vyberte body, které budou definovat linku obrysu aplikace.

Otvor v aplikaci

Pomoci funkci Otvor v aplikaci @ muZete kreslit &i bodovat linku libovolného tvaru, kte-
ra vytvori otvor v rdmci zvolené oblasti aplikace. Vyberte poZadovany bod aplikace, je-

hoZ body se zobrazi, a nasledné nakreslete otvor. Pomoci Volného kresleni otvoru aplika-
ce # nakreslete linku libovolného tvaru, v rdmci niZ bude otvor utvofen. Pomoci Volné-

+

ho bodovani otvoru aplikace % umistéte body, které definuji linku obryst v rdmci zvo-
lené oblasti aplikace.

Rychla aplikace
Pomoci Rychlé aplikacefZ) automaticky naleznete stehy aplikace v rdmci existujici vy-
Sivky a aplikujete na né latku aplikace.

V jednom motivu muze byt detekovano vice oblasti aplikace. Pro pfidani aplikace do ¢asti objektu vyber-
te pfed pouZitim Rychlé aplikace vyberte poZzadovanou vySivku.

Vybrat kus

Pomoci Vybrat kus () vyberte kus aplikace a zméite jeho tvar, prohlédnéte si jej nebo
upravte jeho latku. Kliknéte na Vybrat kus Q, poté na pozZadovanou aplikaci.

Pomoci Nasledujici kusu [>| a Pfedchoziho kusu| €| vyberte nasledujici &i predesly kus
aplikace v poradi vySivani.

Nalsedujici/Pfedchozi kus zvoli kus aplikace i v pfipadé, Ze Zadna aplikace neni zrovna vybrana.
Pomoci VloZit body #& pridéate nové body do aktuéiné zvoleného kusu aplikace. Funkci
Smazat body 3}’ body ve vybraném kusu zase smazete.

Vybér bodu aplikace

Klikn&te na Zménu ramecku (] . Z Univerzalni skupiny nastavte velikost ramecku na 100 x 100 mm
- Univerzalni ¢tvercovy ramecek. Kliknéte na OK.

Kliknéte na Soubor -> Novy | ] a otevie se nové okno.

Na panelu rychlého pfistupu kliknéte na Otevfit 37 aze slozky
Dokumenty\Premier+2\Vzorky\Premier+Emb\Stehy nacététe vySivku "Blocks_fixed."
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4 Kliknéte na zalozku Aplikace.
V8imnéte si, Ze je ikona Vybér kusu @dostupné. To znaci, Ze je ve vySivce
alespori jedna aplikace.

5 Kliknéte na Vybrat kus @ , poté kliknéte na kostku A. Objevi se body
obrysu a aplikace.

6 Tazenim jednoho z bodd zménite tvar aplikace.
V8imnéte si, Ze mizete zménit plochu aplikace, nikoli vSak saténové
obrysy.

7 Klikn&te na Zpé&t K7 a vratite se na plvodni tvar.

Rovnéz muiZete pouZzit bod latky #-@ pro zménu pozice latky
ajeji otoCeni.

8 Kliknéte na Nasledujici kus[> | . Vybrana bude kostka C.

9 Dvakrat kliknéte na Pfedchozi kus . Nejprve bude vybran kus A poté kus B.

10  Kliknéte na Smazat kus@ . Latka aplikace pro kostku B je odstranéna s ponechanim linek obrysu.

Vybér latky
Kliknéte na Vybér latky = a prohlédnete si latku u vybraného kusu aplikace v okné Vy-

béru aplikace. Vyberte poZadovany kus aplikace, poté kliknéte na Vybrat latku = a
otevfe se okno Vybér aplikace.

Vybér aplikace
Pomoci okna Vybér aplikace mizete zménit a pfidat latky aplikaci.

Zménit muZzete pouze pozici vzoru kust aplikace u uzamknutych vySivek. Pro zménu polohy vzoru latky
aplikace kvili textu, Supermotivu ¢i rAmecku ji uzamknéte na vySivku. Pro zménu latky, Ghlu ¢i sjedno-
ceni kusu aplikace pouZzijte kontextovou nabidku.

Pomoci okna pro vybér aplikace zvolte latku nebo obrazek pro aplikaci.

Nahled na latku aplikace o —
Vybér rychlé barvy a textury — 'm,—|
- Color:
S . 3 Quick Colors
Vybér typu aplikace — DDDDDDDD -
o ()1 e
- DI:IDEIDDDD
) O )
Texture: | Aida
Fabric Options.
Vybrat systém latky ]
nebo pfidat novy @ el
Print Sheet
. . A . | Fip Picture for fron-On Transfer

Vytisknou list latky aplikace ~————— = o setp e

Picture Options

Nacist samostatny obrazek [ soectpiare
pro tiSténou aplikaci

Appliqué Piece Margin

10mm S Match Placement Line

Nastaveni tloustky obrysd Ozna- —

Cit predstfihnuty kus obrys
Znovu pOBZIt posledn}llatku sy

Typ aplikace
Vyberte si typ aplikace (nebo jednoduSe vyberte néktery z pouzitych). Vybirejte z:
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¢ Rychlé: Vyberte barvu a texturu vasi latky. V privodci PREMIER+™ 2 QuickFont jsou
dostupné pouze moZnosti Rychlé aplikace.

mw  Latky: Vyberte latku pozadi nebo pfidejte novou latku pozadi z obrézku. Nastavte jeji
Uhel.

mn  Obrézek: Vytvorfte si jednotnou, nedlaZzdénou aplikaci z obrazku. Pouzijte napfiklad fotku
na vestavény kus aplikace.

mn  Vyfez&vané: Viytvorte si linku pro uloZeni aplikace, kterd bude slouZit jako voditko pro vy-
fezani otvoru do latky; napfiklad u obracené aplikace.

ProhliZe€ obrazku v pozadi

Pomoci ProhliZze€e obrazku si vyberte latku ze systému latek nebo z Mych latek.

Vybér sloZky latek
Posuvnik pro zobrazeni vice latek

Vybér latky
Posuvnik pro zobrazeni vice latek

Nacteni vybrané latky

Zmeéna velikosti ikony

Export aplikace

Pomoci Exportu kust aplika®® v nabidce Soubor uloZite &i vytisknete obrysy aplikace.

£ Bxport Appliqué Pieces

Export for Cutter
File Format: (0)5VG
o DXF
b FeM

Export souboru SVG, DXF &i FCM pro pouZiti v Feza-
cim plotru latek

Units of Measurement: (© Milimeters (mm)

Inches ()

P

Paints
Export for Cutwork Needles

Method: () 2 Cutwork Needles
4 Cutwork Needles

PouZiti 2 nebo 4 jehel

L

Cutwork Line: [/] Indude Secure Points

Distance Between Secure Points: | 30 mm

|

Pfidat body pro zajiSténi latky
File Format: VP4
vP3

Export souborl .vp3 Ci.vp4

Print Templates

T

Print Setup . o .
Tisk Sablony obrysU pro fez
"
Print Appliqué Pictures
Flip Picture for Iron-On Transfer

g FmET Vytisknout na potisknutelnou latku ¢i na
- naZehlovaci pfenaSe¢

o e Aebe . .
Oty — UloZit latky jako obrazky PNG pro vlastni roz-

loZeni

Print Cancel Help
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‘ Dekorace ‘4

Ozdobte si vybrané pozadi a vySivky koralky, flitry, hotfix krystaly &i pfipinacky. Vyberte
si poZadovanou dekoraci v okné Vybér dekorace, poté kliknéte pro jeji umisténi do
jednoho mista &i na linky nebo tvary. Upravte rozmisténi a typ dekoraci ve vaSem
projektu pomoci okna Vybér dekorace nebo v kontextové nabidce.

Dekorace

Umistit jednu dekoraci
Nakreslit linku dekoraci

Umistit ozdobny suTrmotiv Rozdélit linku dekoraci

Smazat vybranou dekoraci €i linku

Hpme Wizards Encore Letter SuperDesign Frame Border Appliqué Decoration

@ @ Soe, & {‘“ }tﬂ @™

w© & D | Sece o Ry @ ¢

Place  Draw Draw ~ | Decoration Select  Inset Delete Delete Break Propprties
Individual Line™ Shape SuperDesign | Decoration

Points Points | Selection Up Line
Add Decortion

Edit Decoration

Vybrat a nakreslit tvar dekorace Zobrazit vlastnosti dekorace

Vybrat samostatnou dekoraci €i celou linku  VloZit i smazat body linky dekorace

Vycentrované €i linearni rozloZeni

Vycentrované Ci linearni rozloZeni stehU je u dekoraci vytvofeno automaticky dle nasta-
veni v PREMIER+™ 2 Configure, které Ize ménit pfi exportu vySivky. Pfipadné vytvorte
Sablonu transferu krystald (Sablona drahokamu) pro automatické vyrezy k uloZeni

hotfix krystald a pfipina€kl pfimo do vasi prace pomoci Soubor -> Exportovat Sablonu
dekorace.

£ Export Decoration Template X

Export for Cutter

g File Format: (0 SvG
R ]7_ Export Sablony dekorace do souboru SVG, DXF &i FCM.

OFam

Ut f essenent: O iietes () Nastaveni méficich jednotek pro $ablonu.
(@ Inches ()
(O)Points

Template Options

Separate Templates by coor —————————————— Vytvofit jednotlivé Sablony pro rlizné typy dekoraci

Alignment Stitches
Insert aignment stitches into the embroidery
(@) Mone

) Carners | Pfidat stehy pro zarovnani Sablony s vySivkou

() Outline

ok Cancel Help

DoporucCujeme pouZit vycentrované stehy v pfipadé, Ze je vétSina dekoraci umisténa
jednotlivé a symetricky. Stehy linedrniho rozloZeni doporu€ujeme v pfipadg, Ze je
vétSina dekoraci asymetricka (napf. Bungle beads) nebo u linek na husto uloZenych ko-
ralka &i flitr(.

Dekorace jsou umistény na pozadi, aplikaci ¢i vySivku.

Zé&lozka Dekorace je dostupné pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Dekorace



Pridani dekorace

Pridavejte koralky, flitry, krystaly ¢i pfipinacky do projektu jako jednotlivé dekorace po-
moci Jednotlivé dekorace (&) nebo do linii ozdob pomoci Nakreslit linku & &i Nakreslit
tvar &% . Ozdobte sv(ij projekt specidlnim Supermotivem pomoci Dekoraéniho super-
motivu < .

Dekorace jsou pfidavany jako ozdobné podmotivy nebo do jiz vytvofeného supermo-
tivu, je-li vybran.

Pomoci Vybéru dekorace (& a Viastnosti [ &i kontextové nabidky muzete linky dekorace upravovat.

Umisténi jednotlivych koralkl

Nactéte poZadované pozadi a vySivky.

Rozmistéte vySivky dle pfani.

Kliknéte na ikonu Jednotliva dekorace () . Objevi se okno vybéru dekorace.

Kliknéte na typ a material koralku.

Kliknéte na nabidku Barvy a pomoci okna Barvy vyberte barvu, pfipadné ji vyberte z Rychlych barev.
V poli Velikost vyberte velikost koralku.

V poli Uhel nastavte Gihel pooto&ent koréalku.

Kliknutim na OK zavfete okno vybéru dekorace.

Kurzor se zméni na kurzor pro vkladani lz¢ , ¢imz je indikace vloZzeni koralku.

O NGO VA WN =

9 Kliknutim na pracovni plochu koralek pfidate. S kazdym dalSim kliknutim bude pfidan dalsi.
TaZeni nema pfi vkladani koralku Zadnou funkci. Pomoci funkce Zpét odstranite posledni koralek.

10 Jakmile jsou vSechny koralky na misté&, kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Dokon¢it pfidavani
v kontextové nabidce, ¢imz vkladani ukondite.

11 Pro pfidani vice koralkd postup opakujte.

12 Pomoci Soubor -> Export Sablony dekorace = vytvofite Sablonu pro pfenos krystaltl (neboli Sablo-
nu drahokam), diky které mGzZete pfidavat hotfix krystaly a pFipinacky pfimo do vaSeho dila.

Nakreslit linku

Pomoci Nakreslit linkuc umistite do svého projektu linky dekoraci. Vyberte si koralky,
flitry, krystaly &i pfipinacky rozli€énych materiall, velikosti a barev v okné Vybér dekorace,
poté nakreslete poZadovanou linku.

Nastavte Uhel otoCeni a vyberte, zda budou dekorace dodrzovat linku (Podél linky) nebo zda pouZiji Ghel
nastaveny v poli otocCeni (Krokova).

Pomoci Volné linky & taZenim nakreslete linku dekoraci. Pomoci Volného bodovani
linky § umistéte body, které tuto linku definuji.

Nakreslit tvar

Pomoci Nakreslit tvar &5 nakreslite tvarovanou linku dekoraci,

pomoci aktualné vybraného tvaru v sestavé pfednastavenych

tvard.

Jakmile je tvar vloZen, je s nim nakladano jako s linkou dekoraci. <) <A

1

Kliknéte na Sipku seznamu v pravé €asti sestavy tvar(
a prochazejte seznamy, dokud nenaleznete ten spravny.

Kliknéte na Nakreslit tvar
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Tvar je zobrazen jako Cervené a modrd linka s body pro

Upravu rozmérd, zrcadleni a pretodent tvaru. Pro presun >
tvaru tahnéte uvnitf néj.

Rozméry zménite pomoci bodU v rozich. Pfidrzte pfi
taZeni Ctrl a proporce tvaru zlistanou zachovany.

Jakmile je tvar ve spravné velikosti a na spravném raraent”
misté, kliknéte pravym tlacitkem a z kontextové
nabidky vyberte Dokongit umisténi tvaru.
Dekoraéni supermotiv

Pomoci dekoraéniho supermotivu “:

muUzete vloZit dekoraéni supermotiv

pfimo do aktuélniho projektu. Zmérite

Symbols

jeho barvu a typ, aby perfektné zapadl|
do vaSeho dila.

Kliknéte na Dekoracni supermotiv <% a v

okné Zobrazeni souboru kliknéte
na libovolny supermotiv, ten se zvyrazni

Kliknutim na Otevfit ozdobny motiv

naCtete.

Uprava dekoraci

Kliknéte na Vybér dekorace (&3 , ¢imZ vyberete jednu z dekoraci umisténé pomoci
Jednotlivé dekorace (&) nebo Nakreslit linku & & Nakreslit tvar €. . Zde m(iZete
upravovat ¢i mazat jednotlivé dekorace, pfipadné vkladat a mazat body napf¥ic liniemi
dekoraci nebo tyto linky kompletn& mazat Ci rozdélovat.

Pro rychlou a jednoduchou zménu dekoraci mizete také kliknout pravym tlacitkem na ozdobny
podmotiv a zvolit vSechny dekorace specifického typu. Otevie se okno Vybér dekorace. Pomoci kontex-
tové nabidky muzete dekorace ménit v jinych zalozkach PREMIER+™ 2 Embroidery.

Zména rozméruU a Uprava tvaru dekoraci a jejich linek

Kliknéte na Dekoradni supermotiv <% a v ProhliZeGi soubor( vyberte
‘Bear Lg 1’ ve sloZce Tvére. Kliknutim na Otevfit jej nadtete na plochu.
Kliknéte na Vybér dekorace (i , poté na jeden z koralkd v oudku medvéda.
Tim vyberete jeden kordalek tak, jako by byl uloZen jednotlivé.

Vybér dekorace vdm umozni vybirat jednotlivé koralky a linky v dekoraénim
supermotivu a jinych podmotivech.

Kliknéte na jeden z koralkt na obrysech obli¢eje medvidka. Tento koralek
je soucasti linky.

Kliknéte pravym tlacitkem a z nabidky vyberte Dokon¢it vybér dekorace.
Tahnutim jednoho ze zelenych bodu v rozich zvétSite supermotiv v dekoraci.

Odsazeni mezi jednotlivymi koralky se zvétSi. Chcete-li mGzete umistit dalSi dekorace ¢&i upravit ve-

likost. Linka tvofici obrys obli¢eje medvidka s rostouci velikosti rozSiFi poCet koralkd.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Dekorace



Je-lilinka Ci tvar zvétSena, poCet dekoraci se také zvySi a naopak.

Vkladani a mazani bodu a dekoraci

Pomoci Vlozit bod 4 mUZete pfidat nové body do aktualné vybrané linky dekoraci. Pro
smazani bodu v aktualn& vybrané lince pouZijte Smazat body $” . Funkci Smazat vybér (2
rozdé-
lite aktuélné vybranou linku dekoraci na jednotlivé dekorace pro nezavislé Upravy.

muUZete smazat aktualné vybranou dekoraci €i jeji linku. Pomoci Rozdélit linku

Pomoci rozdélenti linky vytvorite linku €i tvar, u néhoz se méni barvy. Jakmile je linka Ci tvar rozdélena
na jednotlivé dekorace, stisknéte Ctrl a kliknutim vyberte jinou dekoraci, poté na ni kliknéte pravym tlaci-
tkem a z kontextové nabidky zvolte Vlastnosti, kde lze barvu zménit.

Vybér dekorace

Pomoci okna Vybér dekorace mlzete vybirat koralky a flitry.

£ Decoration Selection X

- —_
© 0 @ @ ,
e Loseen e e a Transparent —Nahled dekorace
é ﬂ o " » Color

N
Hi-sheen Lo-sheen Matt pearl Glass Transparent -
—Vybér barvy
g 0 @ @
HeSheen LoSheen wate Peart Glass Transparent o B ! Vybé r velikosti dekorace
Ratation
5
_ — — ange: [0 |+ = L,
Hi-Sheen Lo-Sheen Matt Pearl Glass Transparent wn T N aStaVe n I u h I u deko race
= = by pr— Line of Decorations.
isheen Lo Sheen vt Bl Goss Transparent spacng [a5mm 3 Nastaveni odsazeni &
Rotation: (©) Follow Line —

e \ ) N et a Uhlu linek dekoraci
e o . — 2 oK Cancel Apply Help

Vybér tvaru a materialu dekorace

Dekorace
Nasledujici typy dekoraci jsou dostupné v celé Skale barev, materidld a velikosti:
Tvar Velikost (in mm) Tvar Velikost(in mm)
(’ Kulaty 4,5,6,7,8,9,10 Krystal 3,4,56,7,8,9,10
a = Obdélnikovy
:/ ' Ovalny 4,5,6,7,8,9,10 ”’*l Kulaty Krystal 1.0, 1.5, 2.0, 2.5, 3.0, 3.5,
4.0,45,5.0,6.0,7.0,8.0,
9.0,10.0,12.0
@ Seminko 1.0,15,2.0,2530 | Krystal Ctverec 3,4,5,6,7,8,9,10
B y
Trubitka 4,5,6,7,8,9,10 (" Krystal 3,4,5,6,7,8,9,10
- Trojuhelnik
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Trubicka (zakroucend)

Flitr - Poharek  2,3,4,5,6,7,8,9,

10

TSI N

Plochy flitr 2,3,4,56,7,8,9,
10,15, 20
@4 Flitr - Kvét 2,3,4,5,6,7,8,
CO
O, 9,10,15,20
Sequin Heart 2,3,4,5,6,7,8,9,
10,15, 20
Flitr - Vlocka 2,3,4,5,6,7,8,9,
10,15, 20
Flitr - 5-cipa 2,3,4,56,7,8,9,
hvézda 10,15, 20
Flitr - 6-cipa 2,3,4,5,6,7,8,9,
M 10,15, 20
hvézda
"l Ovalny krystal ~ 3,4,5,6,7,8,9,10
| 9

Velikosti kulatého krystalu a pfipinacku

4,56,7,8,9,10

A

/

Pfipinacek 3,4,56,7,8,9,10
Diamant

Pfipina&ek

Srdicko 3,4,56,7,8,9,10

Pripinaek - Listek 3,4,5,6,7,8,9,10

Pfipinacek - 3,4,5,6,7,8,9,10
Obdélnikovy

Pripindek 1.0,15,2.0,25,3.0,3.5,
Kulaty 40,45,5.0,6.0,7.0, 8.0,

9.0,10.0,12.0

PfipinaCek - Hvézda 3,4,5,6,7,8,9,10

PFipinacek - 3,4,5,6,7,8,9,10
Kapka
Pfipinagek - 3,4,5,6,7,8,9,10

Trojuhelnik

Néhled ukazuje dekorace ve dvou polohach, miizete si tak jejich umisténi pfesné predstavit.

1.0, 1.5 (SS 3-4, PP 7-10), 2.0 (SS 5-6, PP 11-15), 2.5 (SS 7-9, PP 16-20), 3.0 (SS 10-12, PP 21-24), 3.5 (SS
13-14, PP 25-28), 4.0 (SS 15-17, PP 29-32), 4.5, 5.0 (SS 18-22), 6.0 (SS 23-28), 7.0 (SS 29-33), 8.0 (SS 34-

38), 9.0 (SS 39-42), 10.0 (SS 43-45), 12.0 (SS 46-50)

Pfi ndkupech kulatych krystalu, pfipind¢ku a drahokamt miize vyrobce uvadét terminy SS (Stone Size

- velikost kaminku) nebo PP (Pearl Plate - typ mérfeni).
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Pruvodce ExpressDesign ‘ 5

Pomoci Privodce ExpressDesign mUZete vytvaret nové vySivky automaticky pfimo z
obrazka. Existuji tfi typy vySivek, které Ize v ramci prdvodce vytvofit: Expres vySivka,
Expres vykresleni a Expres obrysy.

Expres vySivka Expres vykresleni Expres obrysy

Vytvofte novou vySivku pfevedeni  \ytyofte novou vysivku vy-  Vytvofte novou vySivku Gi
barevnych oblasti v obrazku do vy-

plfovych a saténovych oblasti s ob-
rysy z pribé&znych steh(i &i saténu. okolo tvaru obrazku.

kreslenim obryst obrazku.  aplikaci vytvofenim obryst

Prtvodce ExpressDesign je dostupny pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

Vytvoreni ExpressDesign vySivky

Kliknéte na zaloZku Prlvodc(.

V seznam ExpressDesign vyberte ExpressDesign do ramecku | Z nebo do obdéIniku
ExpressDesign do rdmecCku vytvori vySivku, které perfektné sedi do aktualné vybraného ramecku.
ExpressDesign do obdélniku vytvofi vySivku, ktera perfektné sedi do vami nakreslené obdélnikové oblasti.
Na strance Volba typu motivu vyberte poZzadovany typ motivu: Expres vySivka, Expres vykresleni ne-
bo Expres obrysy a kliknéte na DalSi.

Vyberte obrazek na strance Vybér obrazku.

Proklikejte se déale skrze celym privodcem.

Jakmile je vSe dokon&eno, nova vySivka bude proporcionalné umisténa do stfedu ramecku nebo
vami nakresleného obdélniku v zavislosti na tvaru obréazku.

Pomoci Ulozit ] uloZite novou vySivku do viceslozkového forméatu .vp4.
Kliknutim na Export 3 ji uloZite do jinych forméatl a optimalizujete pro Siti.

ExpressDesign do ramecku a do obdélniku

Pomoci ExpressDesign do ramecku | /:/271 vytvofite novou vySivku, kterd bude perfektné
sedét do aktuélné vybraného rdmecku a jeho polohy.

Je-li to vyZzadovéno, kliknéte pfed pouZitim ExpressDesign na Zménu rameéku ) a vyberte rameéek o
jiné velikosti. Pomoci funkce ExpressDesign do obdélniku | vytvofite novou vySivku, kte-

ré bude perfektné sedét do vami nakreslené obdéInikové oblasti.

Je-li obdélnik Spatné a chcete jej nakreslit znovu, kliknéte po otevreni privodce na Zrusit. Poté znovu

kliknéte na ExpressDesign do obdélniku.
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Vybér a optimalizace obrazku pro ExpressDesign

Chcete-li pfed pouZzitim v ExpressDesign privodci obrazek upravit, musite pouzit editor
obrazka. Je-li pro vas dostupny, vyuZzijte k Gpravam obrazku PREMIER+™ 2 PhotoStitch,
uloZte jej pod novym jménem a poté jej nactéte do prlivodce.

Doporucujeme zalohovani originalniho obrazku pro pfipadné dalSi Gpravy s jinym nastavenim.
Obecné informace

Pravodce ExpressDesign nejlépe funguje s obrazky, které maji jasné definované barevné
oblasti a obrysy.

Pfed pouZitim obrézku v privodci ExpressDesign mlZe byt nutné jej "vyCistit" odstrané-
nim nepotfebnych elementu. Nékteré obrazky obsahuji hluché &i nepravidelné linky a
tvary, které nejsou soucasti hlavniho obrazku. Jedna se napfiklad o linky, které pfidéavaji
ddrraz €i naznacuji pohyb, fe€ nebo myslenkové pochody, dekorativni symboly, nepo-
tfebny text &i datum.

Proporce obrazku

Pro zapInéni ramecku ¢€i obdélniku by mély byt proporce obrazku podobné proporcim
ramecku ¢i vami nakresleného obdélniku. Stranka Otoceni a ofiznuti obrazku v priivodci
mUZe byt pouZita pro ofiznuti obrazku na potfebnou velikost.

CiSténi obrazku
Nékteré obrazky mohou obsahovat ndhodné znacCky, skvrny €i nepotfebné detaily. Je-li
to nutné, pouZijte pro vy€iSténi obrazku pfed importem editor. Napfiklad pokud mate

na jedné strané obrazku oddélené obrysy. Zahlazeni obrysu zajisti lepSi vysledky,
zvlaSté pak u Expres vykresleni a obryst.

Pfed vyc€iSténim: linka obsahuje zoubky zpuso- Po vyciSténi: linka je hladké& a znamky prachu byly

bené stinem a znamky prachu ze skenu. odstranény.

Zvyraznéni detaill

DuleZitost detailll v obrazku je zavisla na jeho celkové velikosti po ofezu, malé detaily
jsou tak vice dulezité v malém obrazku. Malé detaily se zvétSuji s rostouci velikosti vy-
Sivky, po zvétSeni vySivky se tak v obrazku mohou objevit dalSi detaily.

Nékteré velice malé detaily v obrazku vS§ak mohou byt ob¢&as ignorovany, protoZe nema-
ji dostate¢nou duleZitost pro zapracovani do vySivky. Pro zvyraznéni detaill vyberte

MoZnosti obrazku v priivodci ExpressDesign a zakliknéte RozSiFit linky pixeld
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a nastavte vysokou Citlivost oblasti. Pokud to nezabere, zvyraznéte motivy v editoru ob-
razk( nebo, u obrysovych motiv(, spojte malé detaily do sebe, aby tak byly vytvoreny ja-
ko jednotlivy obrys.

Silné linky Ize vytvofit jako saténové obrysy, €imz dosahnete pravidelného obrysu s vice

detaily. Pro automatické ztenceni obrysu zvolte Ztencit silné linky v MoZnostech obraz-
ku.

Obrazky pro Expres vySivku

Pro tvorbu Expres vySivky se hodi mnoho typu obrazku. Primarnim faktorem je vSak po-
uziti obrazku s perfektné definovanymi oblastmi barev a/nebo obrysy. Nevy¢iSténé ob-
razky, které maji komplexni barevné oblasti, jako jsou fotografie €i skenované obréazky,
mohou byt pro tvorbu Expres vySivky pouZity také, ale nedosahnete nejlepSich vysled-
kU, dokud obrazek neupravite.

Propojené obrysy

Pfi Upravé Ci tvorbé obrazku zkontrolujte, jak jsou mezi sebou propojeny obrysy a tam,
kde je to mozné, hledejte vhodné body pro propojeni obrysu. Jakmile jsou obrysy vice
propojené, bude v kone¢né vySivce méné stehl a vySikva bude také efektnéji uSita. U
menSich vySivek lepSi propojeni poskytne plynulejSi vysledky a lépe zajisti malé sekce
stah(.

TeCkované obrazky

TecCkované obrazky nejsou pro tvorbu Expres vySivky vhodné. Je tomu tak, protoZe ba-
revné oblasti obsahuji tecky dvou a vice barev v daném vzoru. TeGkované obrazky Ize vy-
uZit u Expres vykresleni ¢i Expres obrys(, pokud maji jasné dané obrysy nebo oblasti, kte-
ré Ize extrahovat pomoci Monochromatické hranice.

Vybér typu motivu

Konvertovani barevnych oblasti EipressDesignViard - Chocse Desgn Type

na satén a vypln

Vykresleni obryst

Tvorba obrysu ¢i aplikaci
kolem tvar(i obrazku

Create a standard embroidery from a picture, Using satin and il areas for color areas i the picture.
Outines wilbe reated using running stitch or satin.
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Vybér obrazku

Vyberte obrazek ze

svého pocitacCe
VloZit kopirovanyobr. | R

Import obrazku z fo-
toaparatu i skenu
Nadist obrazek z Facebooku®,
Instagramu®, Flickru®,&i Twitteru® —] [ ] | 2

Nahled obrazku

Happy Sun.png

Pomoci stranky Vybér obrazku muiZzete vybrat poZadovany obrazek a pfevést jej na mo-
tiv. Vyberte si obrazek z klipart(i nebo jeden z vami dfive naskenovanych &i vytvofenych
v editoru obrazkd. Pfipadné viozZte fotku nebo jej nahrajte ze socialnich siti.

Podporovanymi formaty jsou: Windows & OS2 Bitmap (omp), Rada JPEG-JFIF (jpg, Jjif,
jpeg), PatternCAD (.4dq), Portable Network Graphics (.png), nekomprimovany Tagged
Image File Format (.tiff, .tif), Windows Meta File (wmf), Windows Enhanced Meta File (.emf
) a Windows Icon (.ico).

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra rovnéZ obsahuje doplrikové kliparty, které Ize v Privodci
ExpressDesign vyuZit. Ty jsou nainstalovany do slozky Dokumenty\Premier+2\Vzorky\
Premier+Emb\Obrazky 2.

OtocCeni a ofez obrazku

ExpressDesign Wizard - Rotate and Crop Picture X

Rotate and Crop Picture

Pfiblizit/oddalit —————————— @ Q & ~
Zmeénit Uhel obrazku | e =
Vybrat cely obrézek .

Automatic

VyuZit vychozi nastaveni ofezu —

If desied, cick and drag the boundary e
of the to select a smaler part of

Uprava linek ofezu dle poZadavku

If required, rotate the picture to any angle from 0 to 359 degrees. For example, this is
useful for straightening scanned pictures.
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Jakmile je obrazkem otaceno po 90 stupfiovych krocich, obrazek se zvétSuje a je pfidana

barva pozadi. Pokud neni Zadna ur€ena, bude pouzita bila barva.

Pomoci funkce Ofezani vyberte sekci obrazku, ktera bude pro tvorbu motivu vyuZita.
Obréazek bude automaticky ofiznut, €imz dojde k odstranéni pfebyte¢né barvy v pozadi.
Je-li to nutné, upravte linky ofezu a vyberte poZzadovanou ¢ast obrazku.

Nékdy se automaticka oblast ofezu neobjevi a dojde k odstranéni tak velké ¢asti pozadi, jak je to jen
mozné. To se miZe stat, kdyz se zda, Ze je barva bledd, napr bila, ale ve skuteénosti obsahuje drobné

odchylky, které nejsou okamzité vidét. Casto se to napfiklad stava u rozpéti soubor(i JPEG-JFIF
(*jpg, jif, .jpeg).

Vyhledavani a roztazeni obrysu

ExpressDesign Wizard - Gutline Finder and Expander x

Vyhledat obrysy v obrazku — \
ot [ s
Zvétsit tloustku linky 15 / \

Nahled zmén

<Back Next > Cancel Help

Stranka Vyhledavani a roztazeni obryst v priivodci ExpressDesign se objevi pouze v pfi-
padé, Ze vytvafite motiv pomoci Expres vykresleni. Pokud se obrazek sklada predevsim
z pevnych barevnych €asti, pouZijte tuto stranku pro vytvoreni patfi€nych obrysu.

Vyhledat obrysy

Pomoci této moznosti vyhledejte obrysy ve vaSem obrazku a zobrazte si je v oblasti na-
hledu.

Tato funkce vyhledava propojeni barevnych oblasti v obrézku. Obrazky, které obsahuji postupné barevné
zmeény, jako fotografie ¢i dfive skenované obrazky ve formatu JPEG nemusi mit dostatecné silné propo-
jeni na to, aby mohlo byt funkci vyhledano.

RoztaZeni
Tato funkce je dostupna pouze po vybéru Vyhledavani obrysd. Pomoci této funkce

rozSifite linky nalezenych obryst pfidanim aZ 5 pixel(i na kaZzdou stranu. Vychozim na-
stavenim je 1. Linky jsou vykresleny smérem od stfedu pomoci Expres vykresleni, takze

nastaveni roztaZeni alespon na hodnotu 1 umoZni kfivkam vykreslit se hladCeji a plynu-
leji.

Chcete-li, pouZijte vy3$Si hodnoty a sluCte obrysy v pfipadé, Ze jsou k sobé paralelné. PFi-
padné muZete nechténé linky odstranit pomoci Monochromatickych hranic na dalSi
strané.
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Monochromatické hranice

ExpressDesign Wizard - Monochrome Threshold x

Monachrome Threshald

Nahled monochromatické
verze

Originalni obrézek

Uprava citlivosti barev (=] 1

<Back Next > Cancel Help

Stranka Monochromatické hranice se objevi pfi vytvafeni motivu pomoci Expres vykres-
leni nebo Expres obrysy.

Tato funkce zméni vSechny odstiny &i barvy v obrazku na budto ¢ernou nebo bilou. Ob-
razek se chova nadéle celistvé. Monochromatické hranice vytvofi definované oblasti, kte-
ré jsou vhodné pro tvorbu kone&nych motiv(.

Vnitini detaily uvnitf uzavienych tvari v obrdzku nebudou pfi vytvoreni Expres obryst zachovény.

Nastaveni Expres vySivky

s s
Vybér barev niti
ExpressDesign Wizard - Choose Thread Colors X
Choose Thread Colors.
— Source Picture ‘Thread Color Preview
Pfiblizit/oddalit ————————— @ @ 4
Névrat k plvodnimu seznamu e Secon | "
Nastaveni po¢tu barev ————— &7+ wn et

Vybér palety niti TR :
O Robison-Anton Rayon 40 2343 Eggsh
s> e x [l bi Rayon 40 2325 Lemor,
Vybér nité BRI | vcouo-on oo 578 v
.

Odstranit barvu v pozadi

Pfesunout barvu nahoru/dolll —

ména barvy nité
mazat barvu

Smazat vSe
Vybér barvy z obrazku
Vybér barvy pozadi z obrazku

Ficture
Options

Zvyraznéni detaill
Strdnka Vybér barev niti se objevi pouze pfi vytvafeni Expres vySivky. Pomoci stranky
Vybér barev niti mdZete upravit barvy niti s barvami na obrézku, nastavit poCet barev a
zvolit jejich pofadi. Vyberte si, zda chcete zachovat pozadi a pokud je to nutné, vyberte ji-
né.
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Pfipadné si zvolte, zda chcete i nechcete rozSifit linky a nastavte citlivost malych oblasti
v obrazku.

Maximalni poCet barev je 256. Pro obrazky s méné nez 256 barvami je maximum celkovy
pocet barev v obrazku.

Seznam barev ukazuje barvy, které byly vybrany automaticky. Vybrané barvy poskytuji co
nejvérnéjsi znazornéni originalniho obrazku se sou¢asnym poctem barev. Pokazdé,
kdyz dojde ke zméné barvy, seznam se aktualizuje. Nékdy po sniZeni poctu barev na pfi-
iS nizké Eislo budou vybrany barvy, které jsou priméry dvou &i vice hlavnich barev v ob-
razku. Takto upraveny vzhled si muzete prohlédnout v ndhledu Redukovanych barev.

Jakmile je vice neZ jedna barva v obrazku sjednocena s niti stejné barvy, poCet barev v konecné vySivce
bude redukovén.

, , £ Picture Options x

Nastaveni obrazku .
- (©)No Change
Cerné linky e
Existuji tfi moZnosti, jak nakladat s €ernymi linkami v obrazku. ez
Vyberte si RozSifeni pixelU-tloustky linky a zesilte linky tak, aby '?'M&dw

(Citigh
nedoSlo k jejich pferuSeni tam, kde se pixely potkavaji v rozich. = - .

o

Tato moZnost je nastavena automaticky, aby byly obrysy obrazku
plynulé.

Citlivost oblasti
Citlivost oblasti se pouZiva pro ur€eni toho, jak dileZité budou malé barevné ploSky v

obrazku. Pomoci vysoké senzitivity zvySite mnoZstvi detaill vytaZenych z obrazku. To se
hodi napfiklad, kdyZ jsou detaily tvafe na Stfedni citlivosti ignorovany.

N a Stave n I ExpressDesign Wizard - Fabric and Stitch Type Options x
Qe &
Real Size
Néhled Vyginy Fabric Adwisor
Vybér typu latky Fae [woen 5
Pfidat podklad motivu —
Preferred Stitch Type.
Fill Satin
Vytvofit vice saténovych "

¢i vyplfiovych oblasti
Zobrazit info o motivu
Umistit na pracovni plochu

0 4

Refach proviey

s.s ] I‘Qgsmm

B

D

Provést dalSi Gpravy

<Back

=

Cancel

Help

Stranka MoZnosti latky a stehu se objevi pouze pfi vytvareni Expres vySivky. Pomoci této

stranky si m{Zete nastavit latku, na kterou bude motiv vySit a pfednastavit oblasti vypIné

Ci saténu.
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Poradce pfi vybéru latky

Vyberte latku, na kterou bude motiv vy3it. Upravy jsou provadény pfi procesu vytvafeni
vySivky tak, aby vybrané latce vyhovovaly, tedy napFiklad typ vybraného podkladu u
jednotlivych saténovych €i vypInénych oblasti.

Nastavte Podklad motivu, ktery vytvori stehy pod celou vySivkou.

Jakmile je Podklad motivu vypnuty, je jednoduSSi pfevést oblasti na lehce Sité specialni vyplné v
PREMIER+™ 2 Modify & PREMIER+™ 2 Create .

Nastaveni Expres Vykresleni

ExpressDesign Wizard - Express Trace Options x

Nahled vy3ivky

Vybér typu stehové linky =T & asmperiec
& st e
Vlastnosti linky — o \
‘Thread Color

Vybér barvy nité —— = & \

Zvyraznéni detail(l v obrazku s

Zobrazeni info. o obrazku | ¢ [z =

Umistit na prac. plochu l

Dalsi upravy <Back inish Cancel Help

Strdnka MoZnosti Expres vykresleni se objevi pouze v pfipadé, Ze vytvarite motiv po-
moci expres vykresleni. Zvolte, které linky budou v obrazku vykresleny pomoci kombi-
naci dvojitého a prabézného stehu, kombinaci trojitého a prlibéZného stehu &i saté-
novou linku. Rovnéz mudZete zvolit barvu nité.

Nastaveni Expres Obrysu

EpresDeign i qress BorderOptons
I ——
Zoom
e .l &/
.\ Real Size:
Vybér typu stehu srder T
obrysu 71| A eF
Nastaveni vlastnosti obryst . Staopters
-
Pfidat aplikaci do motivu —*|: @ —_—
b . Tveadcor
Nastaveni barvy nité | (e
Zvyraznéni detaill — g
Informace o motivu o[mam | t[mam | B[ ]
Umistit na prac. plochu
Dalél’ [:]pravy <Back Finish Cancel Help
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MoZnosti Expres obrys(l jsou dostupné pouze v pfipadé, Ze vytvarite motiv pomoci Ex-
pres obrys. Pomoci moZnosti obrysu nastavte typ pouZitych stehl a vyberte barvu nité.

Vyberte typ obrys0 pro vytvofeni obrysi kolem obrazku pomoci jedné z nasledujicich
moZnosti: Saténova linka &, Pribé&Zné stehy .~ , Dvojité stehy /|, Trojité stehy
Linka motiv(l & .

Aplikace

Pro pouZitf aplikace uvnitf obrysti motivu vyberte moZnost Aplikace @) .

Kliknéte na Vybér latky a zménte latku aplikace.
Kliknéte na MoZnosti aplikace a nastavte typ aplikace.

Jakmile je Aplikace zvolena, nahled zobrazi, kde bude umisténa jeji latka.

MozZnosti Aplikace

£ Appliqué Options
Pomoci okna MoZnosti aplikace vyberte pro uloZzeni sthtnd @ semdad st
(C)Pre-autPiece

aplikace jeji Metodu a nastavte Sjednoceni kusu aplikac Omescstes
Jakmile je z obrysového tvaru vytvofena aplikace, jsou NG Yoh-<A

. Lo - L T o Bl o s o . T e
na zaCatek vySivky pfidany dopliikové stehy pro R

. & 714 i i A >3 i Appliqué Piece Margin

umisténi latky aplikace. Pomoci téchto moznosti o Hemniee
urcite, jak budou tyto stehy pfidany. o | [ | [

Pouziti Expres vySivky, vykresleni a obrysu

Tvorba vySivky veselého sluniCka

Kliknéte na Soubor -> Nové okno. P
V panelu rychlého pfistupu kliknéte na | ce=res

Zménu ramecku ] a nastavte ve- P9 | amiaraure
likosti rAmecku na 100 x 100 mm -
Univerzalni &tvercovy ramecek 1.
Kliknéte na OK. 5
Kliknéte na zalozku Privodci.

Kliknéte na Sipku seznamu pod ikonou
pravodce ExpressDesign (£},

poté kliknéte na ExpresDesign do
ramecku (7] . Objevi se strnka Vybér
motivu.

Ponechejte Vybér Expres vySivky aktivni e [ ) Lo ] Lo
a kliknéte na DalSi. Objevi se stranka

Vybér obrazku.

Kliknéte na nadist B a otevie se

prohlize¢ obrazku.

Listujte do slozky Dokumenty\Premier+2Vzorky\Premier+Emb\Obrazky.

Kliknéte na 'Happy Sun.png' a nasledné na OK.

Obréazek se naCte do okna Vybér obrazku, pfi€emz jeho nazev bude zobrazen pod néhledem.

Happy Sun.png

Kliknéte na DalSi a objevi se stranka Oto€eni a ofez obrazku. Neni tfeba obrazkem otacet nebo jej
ofezavat, kliknéte tedy na DalSi a objevi se stranka Vybér barev niti.
V tomto obréazku je automaticky vybrano 7 barev. Doporu€ujeme vyuZit vSech 7, neni tedy tfeha
provadét zadné zmény.
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Ujinych obrazk( mdze byt tfeba upravit pocet zvolenych barev. Kliknéte na Sipky nahoru a dolti vedle ¢isla
nebo kliknéte pfimo do pole a viozte pozadovany pocet.

11 Pokud nejsou barvy v seznamu pressDeign Wi - Choose Threed Colors
nastaveny na Robison-Anton Rayon 40,

Source Pcture Thread Colr Previen

kliknéte na Sipku na konci pole Zménit
vSe a vyberte Robison-Anton Rayon 40. s r

- . . sl =
12 Ujistéte se, Ze je zvolen checkbox s Crarse AT [

Automatické odstranéni barvy pozadi et @ @
a odstrarite bilé pozadi. Vs

V Barvé pozadi zobrazuje velky bily
Ctverec, Ze byla detekovana barva pozadi.
Je-li vybrano jeji automatické odstranéni,
bude barva pozadi nahrazena vzorem
uréenym v Nahledu barvy nité. Ten
zndzorriuje, Ze nejsou pouZzity stehy.

13 Kliknéte na tlacitko MoZnosti obrazku.
14 Vokné& MoZnosti obrazku zajistéte, aby bylo v Cernych linkach vybrano Rozsifeni silnych linek.

15  V(Citlivosti oblasti nastavte hodnotu ExpressDesn Wiad - Fbic snd ttch T Optons
Stiedni. = T
16  Kliknéte na OK. Q g$
17  Kliknéte na DalSi. Objevi se stranka Ronn
MozZnosti latky a stehd e uoen S
18 Latku ponechte na Tkané. ’7
19  Vyberte podklad motivu.
Podklad motivu nevybirejte, pokud chcete ety
po tvorbé dale upravovat stehy. “‘” s
20 Pfesurite posuvnik Preferovaného typu ste- 2
hu na 4. Na tvaF slunce bude pouZita vyplii | : :
a satén na jeho paprsky. B e oEEE ] t[eem | s[m ] 8f
21 Kliknéte na Obnovit nahled. VySivka na o [ ) [ ] [

pracovni ploSe bude aktualizovana
22 Kliknéte na Dokon¢it. Na pracovni ploSe se objevi veselé slunicko.
Tvorba sluniCka pomoci Expres vykresleni

1 Chcete-li, kliknéte na Soubor - > Nové okno a poté na zaloZzku ProhliZzeCe.

2 Kliknéte na Sipku seznamu pod ikonou prlivodce ExpressDesign fi poté kliknéte na ExpressDesign
do obdélniku |Z|. Kurzor mySi se zméni na obdélnikovy ;- .

3 Zacnéte v rohu Etverce mfizky a nakreslete
Ctverec 7 x 7 Gtverct mfizky. D Wi Nonechame Tshld

Monochrome Threshold

Je-li obdélnik Spatné, jakmile se objevi stranka
Vybér typu motivu, kliknéte na Zrusit a
vratte se ke kroku 2.

4 Pustte tlaCitko mySi a objevi se stranka
Vybér typu motivu.

2o )
QQ & | )\

Vyberte moZnost Vytvofit expres vykresleni.

Kliknéte na DalSi a objevi se stranka
Vybér obrazku.
7 Kliknéte na Nacist obrazekP® a objevi se e e

=] [

prohlize¢ obrazk(.
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Nalistujte do slozky Dokumenty\Premier+2\Vzorky\Premier+Emb\Obrazky.

Kliknéte na 'Happy Sun.png, nasledné na OK. Obrazek se nahraje do stranky Vybér obrazku.
Kliknéte na DalSi a objevi se stranka Otoceni a ofiznuti obrazku. Neni tfeba Zadného ofezu, kliknéte
tedy na DalSi a otevfe se stranka Vyhledavani a rozSifeni obrysu.

Obréazek jiz mé obrysy, které |ze pouZzit, proto se ujistéte, Ze neni zvoleno Vyhledavani obrys(.
Kliknéte na DalSi a otevie se stranka Monochromatické hranice.

Nastavte Monochromatické hranice na méné neZ 75 tak, aby byly viditelné

obrysy jako v nahledu.

Kliknéte na DalSi a otevfe se stranka MoZnosti Expres vykresleni. \l

Ujistéte se, Ze je vybrano Dvojité vykresleni. \

“Dvojité vykresleni vykresli linky v obrdzku v kombinaci dvojitého stehu s

prib&znym stehem. Ctyinésobné vykresleni vytvofd silnéjsi efekt pomoci

kombinace trojitého a prubézného stehu. / \\
Kliknéte na ikonu Barva nité & a nastavte barvu na Sulky Rayon 40 '

1124 (Slune€né Zlutd). Nahled bude zobrazen ve vybrané barvé.

Kliknéte na dokoncit a vySivka veselého slunicka se objevi na pracovni ploSe v misté, kde

byl nakreslen obdélnik.

Tvorba obrysu deStniku

Chcete-li, klikn&te na Soubor -> Nové okno a nasledné na Zménu rameéku ) v panelu rychlého
pfistupu.

Nastavte velikost na 700mm x 100mm - Univerzalni étvercovy ramecek 1. Kliknéte na OK.
Kliknéte na zalozku Privodci.

Kliknéte na seznam pod ikonou prdvodce ExpressDesign Zi , poté kliknéte na ExpressDesign do
ramecku. Objevi se stranka Vybér typu motivu.

Vyberte moZnost Vytvofit Expres obrysy a nasledné kliknéte na DalSi. Objevi se strAnka Vybér obrazku.
Kliknéte na Nacist obrazek P a objevi se prohlize¢ obrazku.

Nalistujte do sloZzky Dokumenty\Premier+2\Vzorky \Premier+Emb\Obréazky.

Kliknéte na 'Umbrella.png’, nasledné na OK. Obrazek bude nacten na stranku Vybér obrazku.

Kliknéte na DalSi a objevi se stranka
OtoCeni a ofezani obrazku.

Kliknéte na Vybrat vSe

Tim okolo vySivky vytvofite malou linku tak,
aby se nedotykala okrajui oblasti ramecku.
Kliknéte na DalSi a objevi se stranka
Monochromatické hranice.

Nastavte je na 244 a vice, aby byly vSech-
ny barevné oblasti v deStniku Cerné.

To vytvofi jasny tvar, ktery Ize pro obrysy e (e (e

vyuzit. Pfi pouZiti nizSiho Cisla se mohou
vyskytnou linky nevic nebo mezery.

Kliknéte na DalSi a objevi se stranka MoZnosti expres obrysu.

Jako typ obrysu vyberte saténovou linku

Kliknéte na MoZnosti stehu. Objevi se okno Saténova linka.

Nastavte Sifku na 2.0mm, hustotu na 4 a vyberte Podklad. Kliknéte na Ok.

Kliknéte na ikonu barvy nité & a nastavte barvu Robison-Anton Rayon 40

2259 (Divoce riizova). Kliknéte na OK. DeStnik bude riizovy

Ujistéte se, Ze je vybrana Aplikace O a kliknéte na Vybeér latky.

V sekci rychlych barev okna Vybér aplikace zvolte latku a barvu, ktera se

hodi k saténovym link&m obrysu.

Kliknéte na Sipku v pravé ¢asti rychlych barev a zobrazite jich vice.

Kliknéte na Dokon¢it a vySivka bude uloZena na pracovni plochu.
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‘Prt‘]vodce PhotoStitch 6

Pomoci Priivodce PhotoStitch &) miZete automaticky vytvafet nové PhotoStitch por-
tréty pfimo z fotografii, véetné fotek ze socialnich siti. RovnéZ muzete najit fotku pfimo
na vaSem pocitaCi nebo je stahnout z digitaIniho fotoaparatu ¢i skeneru.

Priivodce PhotoStitch je dostupny pouze na PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

Barevny PhotoStitch, Sépiovy PhotoStitch, Monochromaticky PhotoStitch a Dlazdicovy PhotoStitch jsou
dostupné pouze na PREMIER+™ 2 ULTRA. Vice informaci naleznete v Referenéni pfirucce PREMIER+™ 2
PhotoStitch. Kompletni modul PREMIER+™ 2 PhotoStitch je dostupny pouze na PREMIER+™ 2 ULTRA.

Barevny PhotoStitch

Viytvorte PhotoStitch vySivku z barevné fotografie vygenerovanim
nahodnych vzor( steh(. VyuZijte nékolik niti pro dosazeni pIného
vysledku.

Barevny PhotoStitch pracuje nejlépe pfi pouZiti obrazkl s po€etnou
Skalou barev a s dobfe definovanym, rlizné barevnym &i prihlednym

pozadim.

Sépiovy PhotoStitch

Viytvorte sépiovou vySivku ze starého sépiového ¢i Eernobilého
obrézku, nebo vytvore efekt sépiové vySivky z barevného obrazku
a dejte mu tak zastaraly nadech, jako maji staré fotky. PhotoStitch
vygeneruje nahodné vzory stehdl pomoci sépiovych niti.

Sépiovy PhotoStitch pracuje nejlépe pfi pouZziti obrazk( s dobrym
kontrastem a dobfe definovanym &i pruhlednym pozadim.

Monochromaticky PhotoStitch

Vytvorte PhotoStitch vySivku z Cernobilé fotky vygenerovanim
nahodného vzorce stehl pomoci niti v Sedé barevné Skdle.

Monochromaticky PhotoStitch pracuje nejlépe pfi pouZiti obrazku s

dobrym kontrastem a dobfe definovanym €i prahlednym pozadim.

Dlazdicovy PhotoStitch

VytvortePhotoStitch vySivku z barevné fotky vygenerovanim malych
blokl stehl v rdznych tvarech s dlazdicovym efektem za pouZziti
vice niti pro pIné barevny vysledek. PhotoStitch automaticky vytvari

dlaZdicové bloky stehd ve vybranych barvach. vyberte si z tvard
diamant, Etverec Ci Sestilhelnik.

Tato metoda je skvéla pro vytvofeni uméleckého, impresionistického vzhledu vySivky.

Dlazdicovy PhotoStitch funguje nejlépe pfi pouZziti obrazku s dobrym kontrastem a dob-
fe definovanym ¢&i prahlednym pozadim.
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Linearni PhotoStitch

Vytvorte PhotoStitch vySivku z barevné €i Cernobilé fotky
generovanim linearnich vzoru stehd, nebo uméleckého efektu
labyrintu ¢i spirdly pomoci jedné nité pro jednobarevny efekt.
K dispozici méte 6 efektd.

Linearni PhotoStitcho pracuje nejlépe pfi pouziti fotky s
dobrym kontrastem na tvafi a bez oblasti s tmavymi stiny.
Pokud je pozadi prGihledné, budou vytvofeny paralelni linky.

Prlvodce PhotoStitch

Na zaloZce Prdvodcl zvolte Pravodce PhotoStitch a mUZete vytvaret vySivku z fotky.

PhotoStitch do ramecku

Pomoci moZnosti PhotoStitch do ramecku |@ muZete vytvofit novou vySivku, ktera bu-
de perfektné sedét do aktualné vybraného ramecku.

Chcete-li, vyberte Zménu ramecku {_) a pred umisténim vySivky si zvolte ramecCek jiné velikosti.
Kliknéte na PhotoStitch do ramecku 5] a objevi se stranky Vybér typu vySivky. Zvolte
poZadovany typ motivu, poté si vyberte obrazek a proklikejte se zbytkem pravodce.
Jakmile je vSe dokonceno, nova vySivka bude umisténa do stfedu ramecku. V zavislosti
na jejim tvaru, bude do rdmecku umisténa bud'to vertikalné nebo horizontalné. Kliknéte
na UloZit [ a vaSe nova vySivka bude uloZena do vicesloZkového formétu .vp4,
spole¢né se v&emi dalSimi vySivkami na pracovni ploSe, rovn&Zz muiZete pouzit Export k2
pro jeji uloZeni do jinych forméatd a optimalizaci pfed Sitim.

Kldvesové zkratky

Zalozka pravodcU:
Klavesy: Alt, W, P, H

PhotoStitch do obdélniku

Pro vytvofeni nové vySivky PhotoStitch do vAmi nakreslené obdélnikové oblasti vyberte
moZnost PhotoStitch do obdélniku I

Kliknéte na PhotoStitch do obdéInikl = a kurzor mySi se zméni na kurzor pro kresleni
obdélniku L . Tazenim po pracovni ploSe nakreslete poZadovany obdélnik. Jakmile tla-
Citko mysi pustite, objevi se stranka Vybér typu vySivky.

Je-li obdélnik nakresleny Spatné a chcete jej zménit, kliknéte po otevreni privodce PhotoStitch na Zrusit.
Nésledné znovu vyberte Photostich do obdélniku s .

Vyberte poZadovany typ motivu, poté si vyberte obrazek a proklikejte se celym privod-
cem PhotoStitch. Jakmile je vSe dokon&eno, nova vySivka bude uloZena v rdmci vami na-
kresleného obdélniku a to proporcionalné, v zavislosti na tvaru obrazku. Pomoci UloZit |5
uloZte vaSi novou vySivku do viceslozkového formatu .vp4, spole¢né se
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vSemi ostatnimi vySivkami na pracovni ploSe, pfipadné pouZijte Exportlz pro
uloZeni do jinych formatl a optimalizaci pro Siti.

Klavesové zkratky

" ZaloZka prlvodc(, Privodce PhotoStitch 5 :
. Kldvesy: Alt, W, P R

Pouziti PrUvodce PhotoStitch

1 Otevfete privodce. Otevfe se na strané Vybér typu vySivky.
2 Vlyberte poZadovanou moZnost. Na vybér mate:
« Barevny PhotoStitch
« Sépiovy PhotoStitch
« Monochromaticky PhotoStitch
« DlaZdicovy PhotoStitch
- Line&rni PhotoStitch
Barevny PhotoStitch, Sépiovy PhotoStitch, Monochromaticky PhotoStitch a Dlazdicovy PhotoStitch
Jjsou dostupné pouze v PREMIER+™ 2 ULTRA.
3 Kliknéte na DalSi a objevi se stranka Vybér obrazku.

PhotoStitch Wizard - Choose Picture x

Choose Picture

ru Load & Picture

Paste Picture

@ From Scanner or
* amera

Sotial Media Picture

0.

Ryan PG

4 Vlyberte si poZadovanou moZnost z:
- Nadist obrazek [, pro vybér existujiciho obréazku
- Vlozit obrazek [z pro natteni obrazku ze schranky.
- Ze skeneru Ci fotoaparatu e pro nacteni obrazku pfimo ze skeneru ¢i fotoaparatu.

- Obrézek ze socidlnich siti jako jsou Facebook® @l , Instagram® , Flickr® ®® , &i Twitter®

5 Vyberte obrazek. Ten se objevi na panelu nahledu.
6 Kliknéte na dalSi a objevi se stranky Otoceni a ofiznuti obrazku.
7 Chcete-li, natoCte jej na stupnici od 0 do 359 stupfid. To je uZiteCné pfedevsim pfi narovnani

skenovanych obrazka.
8 Pokud je to nutné, upravte linky ofiznuti a vyberte tak poZadovanou ¢ast obrazku. Kliknéte na
Automaticky a linky se vrati do plivodni polohy.
TazZenim v oblasti ofiznuti je dostanete na poZadovanou pozici.
TeCkované linky ukazuji oblast ofiznuti.
Pfipadné ofiznéte jasné danou oblasti pomoci funkci Stverec, portrét a krajinka.
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12

13

PhotoStitch Wizard - Rotate and Crop Picture X

Rotate and Crop Picture
Zo0m

QQ #
B

7| selectan

Automatic

Orientation

Crop to a fixed orientation
Square
Portrait

Landscape

Hold down Shift to size from the

center. When fixed orientation & turmed
off, hold down Cirl as you drag to size:
proportionaly.

<Back Next > Cancel Help

Kliknéte na DalSi. Objevi se strAnka Odstranéni pozadi.
Pomoci Vyplné §7 odstranite pfidruZené oblasti podobné barvy. Pomoci Velké [, Stfedni . a
Malé ° gumy "vymaZete" oblasti pozadi.

Pomoci Zpét i) zvréatite posledni akci, pomoci Reset se vratite na originalni obrazek.

PhotoStitch Wizard - Remove Background X

Remove Background
Zo0m

QQ #

Fiood Fill

Large Eraser

Mecdum Eraser

l”@”;\

Small Eraser

5

Undo
Reset

Use the tools provided to remove the
background; no stitches will be areated
within the background area.

<Back Next > Cancel Help

U line&rnich steh(i neni podstatné, zda ztstanou malé ¢asti pozadi, protoZe linky pozadi nebudou
ovlivnény. Pri vytvareni barevného PhotoStitch je nejlepSi pozadi kompletné odstranit, jinak by mohlo
dojit k rozmazanym stehtim.

Kliknéte na DalSi a objevi se stranka MoZnosti obrazku.

Povoleno je automatické nastaveni. To upravuje svétlost a kontrast. ZakaZte jej v pfipadé, Ze

se barvy zdaji rozmazané.

Pro odstranéni efektu Eervenych oci zpusobeného bleskem pfi pofizovani fotografie zvolte
Odstranéni Eervenych o¢i @ a kolem postiZené oblasti utvorte oval.
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14

16

17
18

19

20

21

36

ZvySenim saturace zvyraznite barvy; napfiklad oblasti bledé kiZe se budou zdat "teplejsi".

PhotoStitch Wizard - Picture Options x

Ficture Options
Zoom Source Picture Previen

QQl &

] Autolevel

Red Eye Removal

@ selecteve
Draw an elipse around the
o eye toremove any redeye
effect. Repeat for each eye.

Reset

Saturation

® o b @
1 L]
B severere

<Back Next > Cancel Help

Chcete-li, uloZte si projekt pro pozdéjSi Upravy.

Kliknéte na DalSi. Objevi se stranka Velikosti motivu. Nastavte velikost vySivky pomoci mozZnosti
VySka a Sitka, proporce budou pfi zméné rozmér(i zachovany.

Kliknéte na DalSi. Pokud byl vybran linearni Photostitch, objevi se stranka Vybér barvy nité

pro linearni PhotoStitch.

Zméiite barvu nité kliknutim na Barvu nité & , poté vyberte novou barvu v okné Vybér barvy.
Vyberte umélecky efekt ze seznamu. Dostupné moZnosti jsou Linearni, Spirala a Labyrint.

PhotoStitch Wizard - Choose Thread Colors. X

Linear PhotoStitch Options

N
p
Thread Calor: &

Artstic Effect

2
=-

]
Angle: | 0 < 2
m %
0

Shade Range:
-100

e
o
1 ]

[ Enhance Detail

SanDepth: [2 [+

Density: [ 2

e [m6mm | [128mm | =[5

<Back Finish Cancel Help

Pomoci posuvniku Odstin upravte odstin obrazku.

Tato stranka rovnéz ukazuje poCet stehui ve vySivce, jejich vySku, Sifku a celkovy pocet barevnych zmén.
Vyberte moZnost Zvyraznit detaily, abyste vytahly detaily obrazku, napfiklad u fotek, kde je tvar
jasnd, ale kontrast je pfili§ Spatny.

Hloubka skenu odkazuje na vzdalenost mezi linkami, které vytvafi z obrazku vy$ivku. Cim niz$i toto na-
stavendi je, tim lepSi budou detaily ve vySivce a tim vice bude vytvoreno stehd.

MoZnost Hustota méni hustotu steh(i podél kazdé linky, pficemz 1 je standardni vychozi hustota a 40 je

nejniz8i hustota s nejmenSim poctem steh(.
Kliknéte na Dokon(it a zaviete pravodce.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Pruvodce PhotoStitch



22
23

24

25

26
27

28

Tvorba barevného PhotoStitche

Vlastnite-li PREMIER+™ 2 ULTRA budou na strance Vybér typu vySivky dostupné specialni moznosti Ba-
revny PhotoStitch, Sépiovy PhotoStitch, Monochromaticky PhotoStitch a Dlazdicovy PhotoStitch.

Na strance Vybér typu vySivky si vyberte svij typ a kliknéte na DalSi.

Projdéte dalSimi strankami, nastavte moZnosti dle pfani a klikejte na DalSi. Nasledné se objevi
stranka Vybér barev niti.

Upravte pocet barev pomoci Sipek v poli Vybér barvy nebo vepiSte poZadovanou hodnotu.
Chcete-li, mUZete pfesunout Ohnisko na tvarf misto obleceni Ci viasu.

Pro zménu na konkrétni barvu nité kliknéte na Zménit nit a poté vyberte novou barvu v okné Vy-
bér barvy.

Odstrarite vybranou barvu ze seznamu pomoci Smazat, pfipadné vSechny barvy pomoci Smazat vSe.

Kliknutim na Wchozi obnovite plvodni seznam barev.

PhotoStitch Wizard - Choose Thread Colors x

Choose Thread Colors
Zoom Source Picture Thread Color Preview

QjQ &

Color Selection
&[22 2 sy Reset

Change All To | Robison-Anton Rayon 40 -

O Robisan-Anton Rayon 40 2582B0 A
O Robisan-Anton Rayon 40 2532 Cz
O Robison-Anton Rayen 40 2271 He
O Robison-Anton Rayon 40 2241 Pa
O Rabisan-Anton Rayen 40 2336 An

ar Robisan-Anton Rayon 40 2568 Pe
I Robison-Anton Rayon 40 2336 B
] obison-2non Rayon 40 25856
I ] ot rion Rayen 40 25737

I otisonrton Rayon 40 2459 v
[T NN

Focal Area
Change Thread =) ¥IDefine aFocal Area ©)Low

Delete Delete Al

<Back Next > Cancel Help

Kliknéte na DalSi. Otevfe se stranka MoZnosti PhotoStitch vySivky.
Pomoci Zvyraznéni detaill vytdhnéte detaily obrazku, napfiklad u fotky, kde je tvar jasna, ale
kontrast Spatny.

PhotoStitch Wizard - PhotoStitch Embroidery Options X

Photostitch Embroidery Options

Density: | 1 <

Enhance Detal

w[mam | t[mem | E[we= | &[=

<Back Finish Cancel Help

Zvyraznéni detailti neovlivni pouzité barvy, ovlivni zpUsob, jakym jsou pouZity.

Na této strAnce miiZete rovnéz vidét pocet steh(i ve vySivce, jejich vysku, Sitku a celkovy poéet zmén ba-
rev.

Kliknutim na Dokon¢it priivodce zaviete
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Vybér typu vySivky

PhotoStitch Wizard - Choose Embroidery Type .

Choose Embroidery Type

Tvorba barevné vySivky —
(© Create Color Photostitch Embroidery

(O €reate Sepia PhotoStitch Embroidery
(O Create Manochrame PhotoStitch Embroidery

Ocreate cobr v

Monochromaticka ¢i sépiova

Dlazdicova

(O Create Linear PhotoSttch Embroidery

St 1y |
PouZiti jedné nité pro vytvo-

feni vySivky jedné barvy

Create a PhotoStitch embroidery from a color photo, generating a randomiz
multple threads for a ful color resuit,

<Back Next > Cancel Help

Barevny PhotoStitch, Sépiovy PhotoStitch, Monochromaticky PhotoStitch a Dlazdicovy PhotoStitch jsou
dostupné pouze v PREMIER+™ 2 ULTRA.

Vybér obrazku

PhotoStitch Wizard - Choose Picture X

Choose Picture

Vybér obrazku z pocitace

BS | utarire
VloZit kopirovany obrdzek —————— pasepcure
Import souboru ze skeneru &i fotoaparatu ____ @ s
Nacist z Facebooku®, Instagramu®,
Flickru®, €i Twitteru® [ ] o
Néhled obrazku

Ryan.PNG

Pomoci stranky Vybér obrazku vyberte obrazek, ktery chcete prevést na PhotoStitch.
Podporované formaty jsou nésledujici: Windows &i 052 Bitmap (.bmp), Rada JPEG-JFIF
(.jpg, .jif, .jpeq), PatternCAD (.4dq), Portable Network Graphics (.png), Nekomprimovany
Tagged Image File Format(.tiff, tif), Windows Meta File (wmf), Windows Enhanced Meta
File (.emf) a Windows lcon (.ico).

Fotky pro line&rni PhotoStitch
Obréazky pro linearni PhotoStitch funguji nejlépe, kdyZ maji silny kontrast na rysech tvare
a ta neobsahuje stiny.

Fotky Celem ke kamere obvykle funguji Iépe neZ ty pofizené ze strany, protoZe v téch se na druhé strané
tvare nachazi stin. Svétlé pozadi je Casto lepSi nez tmavé. Pokud mate moZnost, zkuste pozadi odstranit
v PREMIER+™ 2 PhotoStitch nebo pomoci editacniho programu. Pred prevedenim na PhotoStitch si ob-
rézek ulozte.
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OtocCeni a ofez obrazku

PhotoStitch Wizard - Rotate and Crop Picture x

PribliZit/oddalit ————————— @ @ &

Zména Uhlu obrazku - ol E

Vybrat cely obrazek ~————= s
Pouzit plvodni ofez — e

Orientation
Crop to a fixed orientation

Ofiznout obrazek do tvaru — e

Portrait

Landscape

Upravit linky ofezu dle potfeby e

Hold down Shift to size from the

«center. When fixed orientation is turned
ff, hold down Ctrl as you drag to size

proportionally.

Chcete-li, otote obrazek do libovolného Uhlu v rozpéti od 0 do 359 stupnil. To mlze
byt uzite€né pfi narovnavani naskenovanych obrazku. Pomoci linek ofezu nastavte, kte-
ra sekce obrazku bude pfi tvorbé PhotoStitche vyuzita.

Pro dosazeni vétSich detailll na tvafi je Easto uzite¢né ofiznout obrazek tak, aby Sla vidét pouze hlava a
Cast ramen.

TaZenim v boxu ofezu box ofezu pfesunete.

Odstranéni pozadi

PhotoStitch Wizard - Remove Background X

Remove. Background
PFiblizit/oddalit —————————@ @ @ ~
Odstranit oblasti s podobnym stinem ——@&
[
Odstranit oblasti pozadi pomoci (B omeme
nékteré zgum 5| snatrer
Zvrétit posledniakci ————————T 2 ue
Zacgit znovu (==

<Back Next > Cancel Help

Pomoci stranky Odstranéni pozadi odstrarite z fotky pozadi tak, aby vynikla lidsk& tvar
¢i jiny subjekt.

NejlepSich vysledk(i Ize dosédhnout, je-li pozadi konkrétné odstranéno a je ponechéna pouze tvar. Od-
stranénim silné kontrastnich barev pozadi vyniknou r(izné barevné variace v rysech lidské tvare.

U line&rniho PhotoStitche neni podstatné, zda na pozadi z(istanou néjaké jeho drobné Easti, protoze
linky pozadi nebudou ovlivnény. Pri tvorbé barevného PhotoStitche je lepSi odstranit pozadi kompletné,

aby nedoSlo k "rozmazanym" stehiim.
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PribliZit obrazek —QjQa #||¢
ZlepSit svétlost & kontrast B e L
Red Eye Removal
Odstranit efekt Cervenych ofi —————@ s

40

Nastaveni obrazku

PhotoStitch Wizard - Picture Options.

Ficture Options
Zoom Source Picture Preview

o
effect. Repeat for each eye.

Reset

Navrat na plvodni obrazek —

Upravit tony kiiZe a Sedé — (5]

UloZit upraveny obrazek ———————F sweree

Pomoci stranky Nastaveni obrazku mUZete z fotky odstranit efekt Cervenych o¢i a
upravit saturaci €i kontrast.
Odstranéni efektu Cervenych oCi

Kliknéte na oko @ .
Pomoci Zoomu Q si pFibliZte postiZenou oblast.

Help

Na panelu Zdrojového obrazku nakreslete kolem postiZzeného oka oval. Jakékoli svétle Eervena

barva v této oblasti bude smich&na s modrou, coz efekt Eervené vyrusi.
Udélate-li chybu, pomoci Vychozi opravy zvratite a mizete vSe zkusit znovu.
Zkontrolujte efekt v ndhledu.

Takto upravte i dalSi zasaZzené oblasti.

Velikost motivu

PhotoStitch Wizard - Design Size

Designsize.

aQ @

Nastaveni vySky a eres esin s
. N T
Sifky vySivky I —

Pomoci stranky Velikost motivu nastavte vySku a Sitku vasi vySivky, pfiCemZ ostatni

rozméry jsou vypocitany pfimo z obrazku.
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Vybér barvy nité

PhotoStiteh Wizard - Choose Thread Colors. X

Choose Thread Colors

Zoom Source Picture Thread Color Preview

Zoom in and out

. . . @ Q & &
Navrat na plvodni seznam —— 1
Nastavit poCet barev [t Hl ekt
Vybér palety niti s .

L] Robison-Anton Rayon 40 258280 A
Vybér nité neyon 40 2552C2

Robison-Anton Rayon 40 233 A
] Robison-Anton Rayon 40 2591Rc
| Robison-Anton Rayon 40 2568 Pe

Focal Area
ViDefine aFocal Area ©)

Zména barvy nité
Smazat barvu

Smazat vSechny barvy
Zvolit barvu z obrazku

<Back Next > Cancel Help

Pomoci stranky Vybér barev nité mlZete vybrat barvu nité odpovidajici barvdm na ob-
razku. Stranka se objevi pouze pfi tvorbé barevného, sépiového, monochromatického ¢i
dlazdicového PhotoStitche.

Vybér barev nité (Lineani PhotoStitch)

Zména barvy vySivky

Labyrint ¢i spirala

Zména Uhlu stehové linky

PhotoStitch Wizard - Choose Thread Colors

Linear PhotoStitch Options
Zoom

Qe #|¢’
Real Sze
Thread Color &

Actitic Effect

=
B

]

— . E
|2,

Uprava kontrastu L ; mEI
VytaZeni detailt N
Uprava vzdalenosti mezi linkami  — e
swae[i 1 e[mem | t[mem | E[ws

Zména hustoty stehl

<Back Finish Cancel Help

Umistit na pracovni plochu

Verze strAnky Zména barev je u linearniho PhotoStitche trochu jiné a zobrazi se pouze

kdyz vytvéfite linearni vySivku.

Pomoci stranky nastavte barvu vySivky. Pfipadné muiZete vybrat umélecky stehovy
efekt, nastavit zménu Uhlu stehd a vytdhnout na obrézku detaily a kontrast.

Umélecky efekt

Vyberte ze seznamu umélecky efekt. Dostupnymi moZnostmi jsou Linearni, Spirélovy a

Ctyfi Labyrintové efekty.
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Monochromaticky lineérni efekt

Pomoci Monochromatického linearniho efektu '/ budete pro zakladni vzor stehu vyuZzi-
vat rovné linky niti. Tyto linky jsou u svétlych oblastl obrézku hladké. Klikaté stehy na
zadni strané linky zvyraznuji detaily obrazku.

Monochromaticka splrala

Monochromaticka spirala | vyuZiva kruhové linky niti jako zakladni stehovy vzor.
Linky jsou u svétlych oblasti obrazku hladké. Klikaté stehy na druhé strané linek zvy-
raziuji detaily obrazku.

Monochromaticky labyrint

Pomoci monochromatickych labyrint( ; ;,s’ 3, .@;. \’5@) mUZete v obrazku vytvofit
jeden ze Ctyf vzorQ. Stehy jsou u svetlych oblastl obrazku profidlé, diky EemuZ je jasné
viditelny vami vybrany zakladni tvar labyrintu. ZvySenim hustoty zvyraznite detaily v
obrazku.

Uhel

Pomoci Uhlu zménite Ghel, pod kterym budou stehy vySity.

Nastavte hodnotu od 0 do 359. Vychozi hodnotou je 0.

Zmérite Uhel vepsdnim hodnoty do pole nebo pouZzijte smérové Sipky nahoru a dolt. Pocitac prepocita
vySiti obrézku.

Zmény Uhlu jsou viditelné v ndhledu.

Odstin

Nastavte kontrast obrazku. Pfi negativnich hodnotach bude obrazek tmavsi a u pozi-
tivnich zase svétlejsi.

Zvyraznéni detailu

Diky Zvyraznéni detailt budou detaily obrazku viditeln&jsi. Je mozné je naptiklad pouZit
pro vylepSeni definice fotky s dobrymi detaily, ale malym kontrastem.

Hloubka skenu

Hloubka skenu odkazuje na vzdalenost mezi linkami, které z obrazku vytvareji vySivku.
Cim niz$i hodnota, tim vice detail(l bude ve vySivce obsaZeno a zarovefi bude vytvoFeno
vice stehU. Hodnoty Ize nastavit od 1 do 20 (doporu€end hodnota je 2.) Vychozim nasta-
venim je 2.

Zmény se projevi v ndhledu
Hustota

Hustota steh(l v kaZdé lince m(iZe byt od 1 do 40. Cim niZ$i hodnota je, tim bliZe jsou
stehy k sobé a tim vice jich bude vytvoreno.

V zavislosti na latce a pouZitém stroji mohou niZSi hodnoty pfinést detailnéjSi vySivku.
Nicméné doporucenou (a vychozi) hodnotou je 2.

Zmeény hustoty jsou viditelné v ndhledu.
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Nastaveni PhotoStitch vySivky

PhotoStitch Wizard - PhotoStitch Embroidery Options
PhotoStitch Embroidery Options
20om
QQl # ¢
.
Nastaveni hustoty stehu oersy: [+
Zvyraznéni detaill — BT
Néhled vySivky
Informace o motivu w[@Em ] t[mEw ] =[ew ] a[@
UloZit na prac. plochu
Provést dalsi ljpravy <Badk Fiich Cancel Help

Stranka Nastaveni PhotoStitch vySivky vdm umoZnuje zobrazit si a zkontrolovat hotovy
motiv ve 3D pfed uzavienim privodce PhotoStitch.

Po vytvofeni PhotoStitch vySivky vyuZijte zalozky Ramecek €i Obrysy a projekt dokon-
Cete. Pokud chcete, mUZete také pfidat text.

Nastaveni barevnych dlazdic

PhotoStitch Wizard - Color Tile Options

Color Tie Options
Zoom

Priblizit/oddalit QQ & 4
Realsie [#% |
Vybrat tvar & velikost dlaZdice — :

Vybér saténové i vyplfiové dlazdice——————— st 95

)Rl Options.

Nastavit Uhel stehu ———————suhnse: Osceosee

(OPoint to Paint

Zobrazit informace o motivu

+ [205.6mm \ 1‘]938mm ‘ §‘z7nn ‘ .|3e

Umistit na prac. plochu

Stranka Nastaveni barevnych dlazdic se objevi pouze pfi vytvareni vySivky z barevnych
dlaZdic. PouZijte ji pro nastaveni dlazdic a vlastnosti jejich steh(.

PREMIER+™ 2 PhotoStitch

V modulu PREMIER+™ 2 PhotoStitch mGZete dale upravovat obrazek. Lze zde napfiklad
odstranit pozadi a efekt Cervenych o€i nebo pouZit rizné efekty a nastroje barev pro vy-
lepSeni obrazku. PhotoStitch je moZné automaticky oramovat pomoci stovek rameckd,
roh(l a dokonce strojovych motivu. Pro vice informaci viz Referenéni pFiru¢ka a ndpové-
da PREMIER+™ 2 PhotoStitch. Modul je dostupny pouze na PREMIER+™ 2 ULTRA.
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Privodce quiltovym blokem 7

Pomoci Prdvodce quiltovym blokem muUZete automaticky vytvaret vyplnéné ¢i obry-

sové quilty - dokonce mUZete vytvofit quiltovou vyplri okolo vySivky!

Priivodce je dostupny pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

i N

e v

Naposledy pouZzité rozméry quiltového bloku jsou zapamatovany i po restartovani programu. Informace
o vzoru vypiné jsou uloZeny do nastaveni vytvorené vySivky.

Vybér stylu quiltového bloku

Pravodce quiltovym blokem za€ina na strance Vybér quiltového bloku. Ta vam umozni
nastavit jeden z péti styld quiltu.

B Quilt Block Wizard - Select Quitt Block Style x

Vyplnény quiltovy blok; vnitfni vySivka —
Obrysovy quiltovy blok; vnitfni vys.

Vyplnény quiltovy blok; obrysovy tvar
Vyplnény Quiltovy blok, bez tvaru
Obrysovy quiltovy blok, bez tvaru

(©)Filled Quit Block; Inner Embroidery

Outine Quit Block; Filed Inner Shape

Filled Quit Block; Outine Inner Shape

Quilt Blodk; No Tnner Shape

(C) Outine Quit Blodk; No Inner Shape

<Back Next > Exit Help

Vyberte si styl pro quiltovy blok. Vyberte si poZzadovanou mozZnost a kliknéte na DalSi,

¢imZ se pfesunete na stranku Nastaveni velikosti.
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VypInény Quiltovy blok; vnitfni vySivka
Pomoci tohoto typu bloku vytvofite quiltovy blok okolo vySivky.

Obrysovy Quiltovy blok; vypInény vnitfni tvar
Pomoci tohoto bloku vytvofite nevyplnény quiltovy blok obsahujici
vyplnény tvar.

VypInény quiltovy blok; vnitfni obrysovy tvar
Pomoci tohoto typu vytvofite quiltovy blok s nevyplnénym tvarem
obklopenym vyplni.

Vyplnény quiltovy blok; bez vnitfniho tvaru
Pomoci tohoto typu se nebude ve vyplnéném quiltovém bloku nachéazet
Zadny tvar.

Obrysovy quiltovy blok; bez vnitfniho tvaru
Timto typem vytvofite blok bez jakéhokoli vnitfniho tvaru &i vypiné.
Tato moZnost je uzite€na pfi tvorbé blokud na vpichovani.

Nastaveni velikosti

Pomoci stranky nastaveni velikosti mGZete vybrat tvar quiltového bloku, dale jeho ve-

likost a Uhel pfipadné kolem néj pFidat linku ofezu.

£ Quit Block Wizard - Select Size x
Vybér jednoho z 9 tvarl -
Shape l:l -
Nastaveni Ghlu bloku ~ ——— ‘E 2
= =N
A3
Nastaveni velikosti ~——— =w=s=
Side v
bloku T

0mm 2

cutine
T Inclue a cutline around my Quit
Block

Vytvofit Svovou zaloZku

Options

Vyberte si jeden z 9 tvarll v seznamu.

Ze vSech téchto tvartl Ize vytvofit mozaiku - dok&Zzi vyplnit oblast, jsou-li poskladany individuélné Ci v
kombinacis jinym tvarem do dlazdic bez prekryti & mezer.

Pomoci nastaveni Uhlu zménite (hel, ve kterém bude quiltovy blok vytvofen a zobrazen.
Jedna se o jednoduchy zpUsob uloZeni bloku "na misto".

Kliknéte na ikonu Otoceni o 45 stupfiCl ¢ a otacejte tvarem po sméru hodinovych ruci-
Cek po 45 stupriovych krocich.
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NacCteni vySivky

Najit vySivku

VloZit a zkopirovat vySivku

2 Quilt Block Wizard - Load Embroidery

| P9 openEmbrodery

Cipboard

—— Ty paste

Zobrazit obsah schranky

Néhled oteviené vySivky

B

o s3amm

v

t i @ 4

<Back

Next >

Ext

Help

Stranka Nacteni vySivky vam umoZznuje nagist vySivku pro pouZiti v quiltovém bloku.

Uprava vySivky

Nactete-li vySivku, ktera je pro vybrany blok pfilis velkd, jeji obrysy budou Cervené. Vratte se k vybéru

stylu quiltového bloku a vyberte si jinou velikost bloku nebo jinou vySivku.

PfetaZeni vySivky na misto

Nastaveni thlu vySivky

Horizontalni zrcadleni

Vertikalni zrcadleni

Nastaveni prostoru okolo

vySivky

Pomoci stranky Uprava vySivky nastavite (ihel a polohu vySivky v rdmci quiltového

bloku a ohranic¢eni okolo ni.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Privodce quiltovym blokem

£ Quilt Block Wizard - Adjust Embroidery

Ange

— e A,
k3

Mirror

A\ v Horzontaly

SN @ Mirror Vertically

Qutine

Margin: | Smm 2

embr and
mirror conirols, or crag into place.

<Back

Next >

Bt

Help




Vybeér tvaru

Vybér vnitfniho tvaru

Nastaveni Uhlu tvaru

Nastaveni rozmérd tvaru

TaZenim zménit tvar

£ Quilt Block Wizard - Select Shape

~  Shape

Ande

SN | [T N
<

width: [133.4mm |5
Height: [ 1240mm |5

¥ proportional

Vs

Select shape and angle, then set
size and position within your quit
block.

<Back Next > Exit

Help

Nastavte vnitfni tvar quiltového bloku, jeho velikost a Ghel.

Vybér vzoru vyplné

Vytvofit teCkovanou vyplii
Vytvofit paralelni linky vyplné

Create a crosshatched fill area

Vybrat dekorativni stehy
pro motivovou vypln

Vytvofit ozvénu
okolo tvaru ¢i vySivky
Vytvofit konturové linky vypIné

Vybrat tvar a linky motivu

£ Quilt Block Wizard - Select Fill Pattern

Stipple

Options

Channel / Paralel

— =N (owsee

Diamond Square [ Crosshatch

SN, —

Options

Echo

7
©

Options

Contour

Options

Options

Shapf

= s

VNIV VYNNIV NN NIV YNNI NI,

I IR LI RIICIIRIR

VYV
RKR
VAVATAVAVAYS
DREXTTATN VINNNNNNYN
PRIARIREN JINVNYINIIY,

< 2000mm  § 200mm & 1

<Back Finsh Exit

Viyberte si typ vyplné a nastavte vS8echny moZnosti.
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Ukazky prace v Pravodci quiltovym blokem

Obklopeni vySivky v bloku pomoci vyplné Ozvéna

Na zaloZce privodci vyberte quiltovy blok :
Objevi se stranka Vybér stylu quiltového bloku

Vyberte vyplnény blok s vnitfni vySivkou

Tim vytvorite vyplnény quiltovy blok s vySivkou v jeho stfedu.

Kliknéte na DalSi. Objevi se strdnka Nastaveni velikosti.

Kliknéte na Sipku seznamu napravo od seznamu Tvaru. Vyberte jeden z 9 tvar(. the
Ze vSech téchto tvart Ize vytvofit mozaiku - dokéZi vyplnit oblast, jsou-li poskladany
individuélné &i v kombinaci s jinym tvarem do dlazdic bez prekryti ¢i mezer.

Ze seznamu Tvary vyberte tvar 6 - Sestithelnik.

V poli VloZit velikost kliknéte na Sipku seznamu. U SestiGihelniku mGzZete vybrat

Od bodu k bodu, Bo€ni, Ze strany na stranu.

Vyberte od Bodu k bodu.

Nastavte délku A na 150mm.

Ujistéte se, Ze je zvolena moznost "Umistit kolem mého quiltového bloku linku ofezu."

£ Quit Block Wizard - Select Sze x

Enter Size

Point to Point <

10

CutLin

Include a utln
.

o und my Quitt

Options

Select shape and angle, then
slzeb‘{measun o ot
ine(s).

Kliknéte na DalSi a otevfe se stranka Nacteni vySivky.
Kliknéte na ikonu Oteviit vySivku [°¥ a objevi se okno OtevFeni.

V okné najdéte slozku Dokumenty\Premier+2\Vzorky\Premier+Emb\Stehy2\Kvétiny.

Chcete-lj, listujte dale a prohlédnéte si vice vySivek, dokud neuvidite vySivku "Iris Single".

£ open X

A [ <« Premier+Emb > Stitch2 > Flowers v @ | SearchFlowers »

=- m @
P 23 13 L D Y "

Flower Towel Flowers Large Flowers Iris Single Leaves

e

o

Iris Single \Hses Duume Irises Double
Scroll

Organize »  New folder

Wy Designs

Stitch

Stitch C
i

Stitch “fissingleLong
¢

neDrive y ¢
Z OneD; § ]; g ¢
3 This PC v) ’kg 4 i
0 Desktop [ i )
5] Documents £7% [ o4 4
L oownioass v s Doutie Iises Trple s Tiple Lace Flower 1 .
File name: [ Iis Single | [ A Embroidery Fles v
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22
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Kliknutim vyberte "Iris single", 2 Qi ek Wiard - Losd Embrcidey x
nésledné kliknéte na Otevfit
a vySivka se nacte do oblasti

nahledu. [ openEmbroidery
Rozméry, poCet steh(l a barvy oo
niti vySivky jsou zobrazeny pod oste

panelem nahledu.

Kliknéte na DalSi. Objevi se
stranka Uprava vySivky. VySivka
bude umisténa do stfedu quil-
tového bloku s jasnymi obrysy a
modrou oblasti vypIné okolo ni.
Dvakrat kliknéte na otoCit o 45° = oo% o osem 3 osim & 4

a vySivka se otoCi o 90°. Pra e =3 o
Pomoci Uhlu a Otoéeni o
45~F  miizete otodit tvar po sméru hodinovyich rucicek o 45 stupfiti nebo o vami vybrany Ghel.

Nastavte hodnotu Uhel na 0 a vrat'te vySivku do pGvodni polohy.
Kliknéte na Vertikalni zrcadleni  a otoCte vySivku.

Horizontalnim zrcadlenim otoCite vySivku zespodu nahoru, Vertikalnim pak zleva doprava.

£2 Quilt Block Wizard - Adjust Embroidery X

Angle

>
== viror Vertialy

Outine

Margi: | Smm =

0 Adjust the placement of your

<Back Next > Ext Help

Kliknéte znovu na Vertikalni zrcadleni a vratite vySivku zpét do plvodni pozice.
Kliknéte na Sipku nahoru, hned vedle Okrajl a zvétSite je na 2 mm. Okraje okolo kvétiny
se okamzité zvétsi.

Pretahnéte vySivku tak, aby byly okraje mimo okraj
quiltového bloku. Modra vyplii zmizi a linka
znazornujici okraje z&ervena.

Mizete je pretdhnout zpét do plvodni polohy, ale
jednodussi je vySivku znovu nacist.

Kliknéte na Zpét. Na strance Nacteni vySivky kliknéte
na Otevfit vySivku a otevfe se okno Otevreni, kde znovu
nactéte Iris Single.

Kliknéte na Dal3i. Na strance Uprava vySivky ma
vySivka opét plivodni polohu a nastaveni.

Jakmile kliknete na DalSi bez opétovného nacteni
vySivky, zmény zlstanou zachovany.

(/
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Kliknéte na DalSi. Objevi se stranka
Vybér vzoru.

VySivka je obklopena nevySitymi % optes
a zakladni - TeCkovanou - vyplni. C\Ihlill\ N
Tladitko MoZnosti je dostupné - /sw:c:shm :

a muzete pomoci néj vyplri zménit. | 58 5 B oo
Kliknéte na Opakovani . Vypln /
okolo vySivky se zméni na -
ozvénu. © optons ”
VnéjSi linky ozvénové vypiné o

opisuji obrysy quiltového bloku, o
vnitini pak obrysy vySivky.

Kliknéte na tlaCitko MoZnosti
ozvény. Otevie se okno Vlastnosti
ozvény.

Nastavte mezeru na 4,0 mm a ujistéte se, Ze je délka stehu 2 mm.

Styl je nastaveny na styl 1, zakulacené rohy. Pouzit muzete také ¢tvercové (Styl 2) nebo diagon@lini rohy
(Styl 3).

Tyto styly maji mnohem vétsi efekt pfi pouZiti moZnosti quiltového bloku s Vnitinim tvarem.

£ Quilt Block Wizard - Select Fill Pattern %

Options

= 30 o 500m 1 25w & 5 0% @—H———@

<Back Firish Exit Help

Kliknéte na OK a zobrazite dopad zmén.

Mezera mezi vySivkou a linkami ozvény je vétsi, neZ mezera mezi ﬁ x
linkami samotnymi. Kliknutim na Zpét se vratite na stranku

Uprava vySivky. / "&r |
Nastavte Okraje na 4 mm, kliknéte na DalSi a vratite se na stranku ‘

Vybér vzoru vypliné. §§ /
Prvni linka v ozvéné ted zacina ve stejné vzdalenosti od vySivky, v jaké

Jjsou od sebe linky navzajem.

Okolo kvétiny se utvofi nékolik malych "ostrtvkud".

V Ozvéné, kliknéte na MozZnosti a v okné Vyplii ozvénou nastavte Mezeru na 4, 2 mm. Kliknéte na Ok.
Timto lehce zvySite vzdalenost mezi linkami steh(i a odstranite malé ostrivky, avSak pofad je vSe

podobné okrajim.

£ Quit Block Wizard - Select Fill Pattern x

Stiple
- Options

Chsnne\/jrsﬂe\
[ME7NjE==

Diamon d / Square / Crosshatch

5 ot

Echo
® Options

Options

£ s o 00mm oo & s % O ®

<Back Finish Exit el

Pro dosazeni pozadovanych vysledku upravte Mezeru, Styl i pozici vySivky.
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Kliknéte na Dokon¢it a hotovy quiltovy blok bude
umistén na pracovni plochu, viz obrazek.

Dvé rady steh(l okolo quiltového bloku znézorriuji linky na
kraji bloku, kde by méla byt latka ofiznuta a pfehnuta. 7 X

V8imnéte si oranZovych bod(i pro seskupeni vytvorené z vy-
Sivky, linek ozvény a linky ofezu. 1$r

V Pracovnim listu barev vyberte barvu pro linky ozvény a
linku vyfezu a vymérite je za tmavé fialovou, kterd je pou- \ /
Zita na kvétech vySivky kosatce.

Barva steh(i ve vyplni je nyni stejna jako hlavni barva vy-

Sivky. B 4

Zobrazit ozvénu okolo vySivky

Kliknéte na Novy |, poté na panelu rychlého pfistupu vyberte VloZit vySivku 37 . Objevi se okno.
V okné Otevfit najdéte slozku Dokumenty\Premier+2\Vzorky\Premier+Emb\Stehy2\Quilting.
Kliknéte na Kokardu, €imz ji vyberete, poté kliknéte na Otevfit. Motiv se nacte na pracovni plochu.
S vybranou vySivkou kliknéte na Kopirovat |-z v éloice Domu. Kvétina se objevi ve schrance.
Na z&loZce Privodci kliknéte na Quiltovy blok &% . Objevi se okno Vybér stylu quiltového bloku.
Vyberte vypInény Quiltovy blok s vnitfni vySivkou \ .
Tim vytvorite vyplnény quiltovy blok s vySivkou v jeho stfedu.
Kliknéte na DalSi. Objevi se strdnka Vybér velikosti.
Kliknéte na Sipku seznamu vpravo od seznamu Tvary. Vyberte jeden z 9 tvard.
Ze vSech téchto tvart Ize vytvofit mozaiku - dok&Zzi vyplnit oblast, jsou-li poskladany individuélné Civ
kombinaci's jinym tvarem do dlaZdic bez prekryti ¢i mezer.
V seznamu Tvary vyberte Tvar 6 - Sestitihelnik.
Ujistéte se, Ze je ve VloZit velikost nastaveno Od bodu k bodu a Ze je vybrdna moZznost
"Umistit kolem mého quiltového bloku linku ofezu".
Nastavte Délku A na 200 mm.
Kliknéte na DalSi a objevi se stranka Nactenf vySivky. Kokardu muiZete vidét ve schrance.
Kliknéte na Vlozit “. Kvétina bude umisténa na panel ndhledu.
Pomoci kopirovani a vkladani mdzete vySivky, které jste vytvofili ¢i nacetliv PREMIER+™ 2 Embroidery
pouZit v Privodci quiltovym blokem.

T

£ Quilt Block Wizard - Load Embroidery X

A€ | Open Embraidery.

Cipboard

L Paste

E m © Bi2mm 1 844mm & 3

<Back Next > Ext Help
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Rozméry, pocet steht a barvy pouZitych niti mizete vidét pod panelem nahledu.
14 Kliknéte na DalSi. Objevi se stranka Uprava vySivky. VySivka bude umist&na do stfedu tvaru quil-

tového bloku s jasnymi okraji a s modrou vyplni okolo ni.

£ Quilt Block Wizard - Adjust Embroidery

Angle

Miror

A\ viror orontaty
=% pirror vertaly

Outine

Margi: | Smm =

Adjust the placement of your
embroidery with the angle and
miror controls, or drag into place

<Back Next > Ext el

15  Kliknéte na DalSi. Objevi se stranka Vybér vzoru vyplné.
VySivka je ohrani¢ena nevySitymi okraji a vychozim nastavenim je te¢kovana vyplni. Tlacitko MoZnosti
Jje dostupné, takze mUizete nastaveni vyplné zménit.

16 Kliknéte na Ozvénu &) Vyplil okolo vySivky se zméni na ozvénu, coZ kokardu zvyrazni.
VnéjSi linky vyplné ozvény kopiruji obrysy quiltového bloku, zatimco vnitini linky kopiruji obrysy vy-
Sivky.

£ Quit Block Wizard - Select Fill Pattern

Stiple

Options
Channel /parallel

[MEANE=S

Digmond / Square / Crosshatch

Optians

Options

Options

Options

E %2 o mom § m2m & 4 % O—U ®

<Back Finish Ext Help

17 Kliknutim na Dokoncit umistite hotovy quiltovy blok na pracovni plochu.
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Pruvodce tvorbou slov ‘ 8

PouZijte prlivodce tvorbou slov @ pro automatickou tvorbu :
motivl ze slov s pouZitim vami vybranych obrysu, slov g"we ‘ T, LMWE
afontd. :;,l-afsﬁf " Love_ Love
Priivodce tvorbou slov je dostupny pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra. e g 109% 5D VixE
Wchozi velikost je nastavena do ramecku. Pfi nové sekci jsou vZdy pou- g & LOVE LOUE
Zity posledni pouzité hodnoty. Informace o obrysech, slovech a fontu % rg‘

Iy @™

jsou uloZeny v nastaveni vySivky.

Vybér obrysu
Pomoci stranky Vybér obrysl vytvarujte sv(j motiv, nastavte jeho velikost, vyberte stehovy

typ a upravte vSechna nastaveni.

£ Word Sculpt - Select Outline

Shape —
Vybrat z vice nez 2 ——[‘:‘”

00 tvart
‘Select Size
Nastavit velikost ves [z |
motivu L 9 proportonal
Angle D

Nastavit Ghel motivu ———————[F & [ =

Zrcadlit obrysy motivu

Vybrat a upravit typ stehu _{ (2]

[§ @24 o 2 m {127 & 1

Informace o motivu

Vybér slovo

£ Word Sculpt - Select Words

Words
cod, sea, wrout, bream, swimming, ca,
tde,

geean, waves, beach, idand,

VloZit slovo pro motiv

PouZit pouze velka pisena T Uopercose iy o —
Pouzit kazdé slovo jednou Y ¢ WAVES X
. " N vargn: [Tnm 1% WAV
Nastavit velikost a okraje fontu ——me [om & / @ G
ARP Wj\\ﬂ (I

1

:’

PouZit nahodné fonty Oseecta ot il
W gA gl

o |

Vybrat jeden font promotiv. —1 A BCabec '% Is o pth
e BEAD@%;NME QQ}’ f
Color Theme: @ \\ I IHI («oo/ P \!

Zvolit paletu barev

Orientation

——Random -

Nastavit naklonéni slov

Reffesh Previen
6% (= @®

B 16471 + 253.8mm 3 1327mm & 11

Ukazat Ci resetovat nahled

<Back Firish Cancal Help

Stranka Vybér slov vam umoznuje vkladat slova a umistovat je do obrys(.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Prtvodce tvorbou slov



11

12

13
14

54

Tvorba motivu ryby se slovy

Na zaloZce Priivodci kliknéte na Tvorbu slov @ . Objevi

se strnka Vybér obrysu. Shape ofy
Pfi tvorbé motivu se slovy je nejlep3i velky ramecek. =

Kliknéte na Sipku seznamu pro zobrazeni seznamu Tva-
r(. Vyberte si z vice nez 200 tvard.

V seznamu Tvary listujte dol( na Zvifata. V kategorii Pod
vodou zvolte tvar Ryba 3.

Velikost motivu je nastavena aktualné vybranym ra-
meckem. U tohoto motivu neni tfeba ménit nastaveni na -
strance VWbér velikosti. [ = =N
Nastavte Uhel na 0 a nevybirejte zrcadleni. =
Pomoci Uhlu a Zrcadleni viak miZete upravit pozici tvaru. b
V Typu stehu se ujistéte, Ze je vybrana saténova linka & e

Pro odli&ny efekt miiZete vybrat Linku motivu & a kliknout

na MoZznosti, kde nastavite jiny motiv a jeho vlastnosti.

£ Word Sculpt - Select Outline. X

Select Size

7|Proportio

Shape o~
t

Select Size:

width: [260.0mm |+
Height: [ 132.9mm {5

/Propertional

EE-  2%8mm  } 13227mm & 1 100% (=) v *

<Back Next > Cancel Help

Kliknéte na DalSi a objevi se stranka Vybér slov.

Do pole Slova vloZte slova Ci fraze, které chcete v motivu pouZzit; oddélte je ¢arkou.

Ne vSechna slova budou v motivu pouZita, chcete-li aby se slovo opakovalo Castéji, vioZte jej dvakrat.
MoZné pro vas bude jednoduSSi vytvofit si seznam v textovém editoru a vloZit je do pole Slova.
Chcete-li, odeberte vybér pouze velkych pismen a vyberte PouZit slovo jednou, pokud nechcete,
aby se slova opakovala.

Nastavte okraje na 1 mm, ¢imZ umistite slova blize k sobé.

Velikost fontu sniZte na 11 mm, ¢imZ se vam do obrys( vejde vice slov.

Ujistéte se, Ze jsou vybrany ndhodné fonty.

Néhodné fonty vyuziji rizné fonty doporucené pro nastavenou velikost fontt. Napriklad fonty Antonia
10-20 mm a Arial 08 - 14 mm budou vyuzity pfi nastaveni Velikosti fontna 11 mm.

Na Barevném schématu vyberte ze seznamu modrou. Obrysy a slova budou vyuZivat rGzné odstiny
modré.

V Orientaci vyberte Nahodna.

Pro rozdilny efekt vyberte Horizontalni a VertikaIni nebo jednu z dalSich moZnosti.
Kliknéte na Obnovit nahled a prohlédnéte si provedené zmény.

Kliknéte na obnoveni znovu. RozloZeni a pocet slov se zméni.
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Zmérite nastaveni a pomoci Obnoveni nahledu pokracujte, dokud nejste spokojeni.

£ Word Sculpt - Select Words X

Words

cod, sea, trout, bream, swimming, carp,
ocean, waves, beach, island, tde,

7 Upper case orly

Use words only ance:
Margin: | 1 mm +
Fontsize: [11mm |+

@ Random fonts
(O Select a font

ABCabc

Clarendon 12-20mm

Orientton
Random v

Refresh Preview - -
E 171 o 28w { m7m @ 1 % O—F———@®

<Back Finish Cancel Help

Kliknutim na Dokonéit umistite motiv na pracovni plochu. Ulozte [ ptivodni verzi.
Motiv se nacte jako Skupina a kazdé slovo je textovy Blok s kfivkovymi linkami v horni a spodni Casti, s
volnym Omezenim. Kazdy blok Ize vytvarovat do témér jakéhokoli tvaru.

Kliknéte na Vymezit skupinu [1z], poté na Zluty bod na jednom z textovych blokl Zobrazi se nastaveni
daného bloku.

Pro vice informaci ohledné Upravy textovych bloku viz Tvorba textu v Referencni pfiruéce a ndpovédé
PREMIER+™ 2 Embroidery.

Pfetazenim bod bloku jej vytvarujete.

Pomoci Pfedchozi motiv £ | a Nasledujici motiv [>se vramci skupiny pohybujete.
Pro zménu fontu v ramci bloku na néj
kliknéte pravym tlacitkem a z kontextové
nabidky vyberte Vlastnosti.

Chcete-li vytvarovat vétsi blok, jiny font mize
vypadat lépe.

Pred zménou zkontrolujte velikost.

Pro pfidani slova do motivu jej Zkopirujte
aVloZte ' Eia nasledné presurite do
poZadované polohy.

Kliknéte pravym tla¢itkem na slovo a v
okné Vlastnosti pisma zmérite text i font.
Kliknéte na OK.

V oblasti Vybér barvy na Panelu motivu kliknéte na barvu nité a nastavte ji dle prani.
Vytvarujte nové slovo.

Ptidavejte a tvarujte slova ve vaSem motivu a jakmile je dokongeny, uloZte jej & .
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Prlvodce projektem do ramecCku O

Pomoci Prlivodce projektem do rémeéku@vytvofite motiv do rdmecku pomoci vaSe-
ho vybraného typu, stylu a rozmérd. Pro vySiti projektu se drZte se PDF instrukci.

Priivodce projektem do rdmecku je dostupny pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

PouZiti prlvodce

Vyberte Kategorii a Styl motivu, poté zadejte Rozméry vaSeho projektu. Kliknéte na tlaci-

tko Zobrazit PDF instrukce a vytisknéte si PDF kopii instrukci pro vySivani.

2 Project-in-the-Hoop Wizard s

Vybrat Kategorii Category: |Phone Case v

Nahled typu projektu

Vybrat styl projektu Style: | Multiwave v

Néhled motivu projektu

Enter the dimensions of your phone or device.

Dimensions

’7 Width: | 90.1mm

Nastaveni rozmérG projektu Height: | 1649 mm =
LThldcness: 9.0 mm =

Kliknutim zobrazit a vytisknout PDF instrukce pro Siti ———————— ViewFDF Instructions

OK Cancel Help

Jakmile kliknete na OK pro vybér projektu, pfectéte si instruk-
ce v PDF, prohlédnéte si, jak je projekt zkonstruovén v Pfe-
hravaci motivl || a nésledné provedte vSechny potfebné
Upravy na pracovni ploSe.

Ujistéte se, Ze ménite pouze dekorativni vySivku, nikoli konstrukéni ste-
hy. Zachovejte pofadi sekci v projektu.

Pomoci tlacitek Pfedchozi motiv |z|a Nasledujici motiv\zlna zéloZce
Dom prechézejte mezi jednotlivymi sekcemi projektu.

Zmeérite barvu konstrukénich steh(l a dekorace tak, aby na
vasi latku sedéla.

UlozZte [ svUj projekt a ndsledné jej vysijte do vhodného ra-

mecku za pomoci instrukci.
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‘ Rodokmen '] O

Pomoci Privodce rodokmenem #* vytvorte rodokmen az o tfech generacich piedku Gi po-
tomka.

Privodce rodokmenem je dostupny pouze v PREMIER+™ 2 ULTRA.

VloZte jména a pfibuzenské

Fomiy Tree Wizard - 0 x

vztahy ostatni ¢lenl rodiny I

L (> JX]
a vyberte text, ramecek Nt Gt
a spojeni, které budou
ve vaSem rodokmenu
VyUZIty. L[] [ Johin = Jane j

v

Nastavte poZadované témal(__Adam )=( Jean ) ( Betty  »( Davia ) ([ Chades )

v rodokmenu pomoci ([ Dorothy [Ty (| Emma ) (7 Fanay 71} (10 Gavis 1)
PREMIER+™ 2 Family Tree.
Uklada se jako soubor .ged.

Na pracovni ploSe zvolte =« som s mm on A s o0

UloZit nebo UloZit jako pro uloZeni vySivky rodokmenu do seskupeného formatu .vp4 pro
pozdé&jSi pouZziti.

Naposledy pouzity rodokmen je priivodcem zachovan. Opakuje se i pfi jeho dalSim pouziti.

Pro vice informaci ohledné rodokmenu viz Referenéni pfiru€ka PREMIER+™ 2 Embroidery a

pro informace ohledné& PREMIER+™ 2 Family Tree, viz Referenéni pfiru¢ka PREMIER+™ 2
Family Tree.

Privodce rodokmenem

Vyberte Rodokmen %* na zaloZce Pravodci a objevi se strAnka Rodina.

VloZte ¢leny rodiny do tabulky Potomci €i Pfedci a vyberte, jak budou jména prezentova-
na. Zvolte si styl fontu, barvu nité, tvar a velikost.

Ohranicte jména rameckem €i dekoraci. Vyberte si spojeni pro vytvoreni linek mezi
partnery v tabulce.

Postupujte jednotlivymi strankami pomoci tlacitek DalSi & a Zpét B pro pfechod nasta-
venimi, nebo kdykoli kliknéte na Dokoncit ®# . Pomoci ZruSit E zaviete prlivodce bez vy-
tvofeni rodokmenu.

Jakykoli existujici rodokmen bude nacten na pracovni plochu.

Klavesové zkratky

Zalozka Pravodci: 7
Zkratka: Alt, W, F

Prehled

V zéloZce Prlvodci kliknéte na Rodokmen “* a privodce se spusti.
Na strance Rodina zvolte, zda chcete vytvofit tabulku Potomci & &i Pfedci &F .
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3

Ulozte existujici rodokmen jako soubor .ged; na strance Rodina kliknéte na Odeslat do PREMIER+™ 2 Family Tree ¥

4
5
7
8
9
10
11
12
58

Tabulka Potomci ukazuje partnera, déti, vnuky a pravnuky zvoleného jednotlivce. Tento pfiklad pracuje

praveé s touto tabulkou.

Tabulka Pfedci ukazuje otce a matku, prarodiCe a pra-prarodiCe zvoleného jednotlivce.

Pokud jste jiz dfive vytvareli tabulku rodokmenu, budete dotézani, zda chcete dfive vytvofena
rodinn& data odstranit. Pro pokracovani kliknéte na Ano. Otevie okno Prvni osoba.

V okné Prvni osoba vloZte Jméno a pfijmeni osoby, pro kterou je rodokmen vytvafen a vyberte, zda

se jedné& o muze &i Zenu.

Kliknéte na DalSi a vepiSte do rodokmenu dalSi jednotlivce.

First Individual

Enter the name and gender for the Fest Indvidual.
Gven Name: [Jotn
Faniy Name: [ Evans

Gender: O Mae Fense

Create 3 Descendants chart,

0
0o 00
0000 0HI 0H]
gooooooo

x

Plsse et famky s o S Evans
parine

P

renes [ |

iyt
& (16 e on Or
s | Jom or
G CEN | N U
«[ ][ Jower
E om or

s oM ©F
Enter Another Parter

Leave the name for any indhidual blark to not inude them n the
ree. You may retum to add data ter.

Children x

Grandchildren x

Psse et fomly s o AdmEvrs
Paner

Given Name: b

s [Ge|

hidren.
Guen Name Famiy Name

2 [ Emmal Green
] E— —
] ——

T = z = oz x

Enter Another Parner

0 Leave the name for any indiidual blank to not indude them in the
ree. You may reten to 204 dataater.

VloZte inicily Prvni osoby

v rodokmenu.

VloZte detaily o détech prvni
osoby.

Pridejte detaily o vnucich prvni
osoby.

Tabulka s vySivkou se objevi jiz pfi vkladani dat.

VloZte jména a pohlavi partnera a déti prvni osob, zatnéte od nejstarSiho.

Kliknutim na DalSi pfidate vnoucata (déti nejstarSiho ditéte).

Opétovnym kliknutim na DalSi pfidavéate vnoucata od kazdého z dalSich déti, poté miiZete pridat

pravnoucata.

Jakmile jste s vkladanim informaci hotovy, kliknéte na Zavfit a prohlédnéte si rodokmen na strance

Rodina.

Pomoci tladitek Prvni osoba & , Déti = , Vnoudata =, a Pravnouéata
zadanych osobéch. Okno se vZdy otevre pro nejstarsi dité; kliknutim na DalSi prejdete na jeho sourozen-

ce.

Pomoci moZnosti Zobrazit jména jako budou zobrazena pouze vlastni jména nebo pouze pfijmeni.
Kliknutim na Dal3i 1 zmé&nite text pouZity v rodokmenu

na strance Text zvolte styl textu rodokmenu. Viyberte si font, velikost, barvu, odsaeni i typ stehu.

Nastavit font a rozloZenj

Family  Lettering = Frame  Connectors

Nastavit stehovy typ, Zménit barvu nité

 ABCDabc123 -

6 mm
Fine Corsiva 6-10mm

Font

=|| 100
=

Vybrat font

Size

v e

Connection: 38|/

Gap: [0
Spacing: | 1.2 Stitch
Type *

Layout Stitches

Vybrat typ propojeni

Kliknutim na Dal3i 3 zménite ramecky pouZité v rodokmenu.

PREMIER+™ 2 Embroidery Privodce rodokmenem

Back Mext Cancel Finish

Thread Colors

Upravit jiné moZnosti a Dokoncit

7 mUZete ménit informace o vami



13 Na strdnce Ramecky si vyberte zda pouzit ramecek a vyberte si rAmecek, rohy, boéni strany ¢i ozdo-
by pro vSechny jednotlivce. U rdmecku Ize zménit barvu a nastaveni stehu.

PouZziti rAmecku, rohl ¢i boCnic Zména nastaveni steht v rdmci rdmecku

Family Lettering

Frame Connectors

|';C::'a:::ne' 'l u : Above D u h u

Below
Frame Each| = Stitch |Back Mext Cancel Fmish|
Individual | ) Flourish | W | Duo | Type ~
| | Category Frame of Flourish|  Floyrish ThreaH Colors
Pouzit ozdoby Vybér ramecku Zmeéna barvy niti u rAmecku
Ramecek okolo v3ech jmen Vybér polohy ozdob Upravit jiné moZnosti a Dokongit

14 Kliknutim na Dal$i [ zménite propojeni pouZité mezi partnery v rodokmenu.
15  Nastrance Propojeni vyberte saténovou linku i pribézné stehy, nebo propojeni vypnéte.
Vybrat typ linky pro propojeni Zménit barvu nité Upravit jiné moZnosti a Dokon¢it

Family Lettering Fralﬂe Connectors

[?]/ T |—¥‘_| () Use Single Line n
X o

(@ Use Double Lines
plicns Back [Mext Cancel Finish

Conngctor Type Partner Cpnnectors

Zmeénit nastaveni konektorll  PouZit dvojité linky pro mezi partnery

16  Vyberte, zda chcete pouZit jednu i dvé linky u kazdého z partnerd. Zmérite barvu niti pro konektory.

& Family Tree Wizard - o x
Family  lettering  Frame | Connec tors [’
%/ E 2 Use Single Line n
x Options LIS Back Ned Cancel Finish
Connector Type Partner Connectors
( X o 2 )
1
[ [
1 N ot 2= ) g - | e J [ )
| i I ]
{ Dol J=( Jormard J e J L] J (] )
I
[ |
{ = J Rk J R )
E 6025 | &70mm [ 3 1500mm | & 98 @ @l v]|O U D]

17  Zkontrolujte svou préci kliknutim na zaloZku privodcti nebo pouZitim tladitek Dalsi B azpst El
pro zobrazeni stranek Rodokmenu. Upravte nastaveni dle poZadavkd.

18  Kliknéte na Dokon¢it 2 a umistéte tabulku rodokmenu na pracovni plochu jako seskupeny soubor
typu .vp4 s pevnym textem a ramecky.

PREMIER+™ 2 Family Tree

V modulu PREMIER+™ 2 Family Tree mUZete vytvaret vySivané tabulky svého rodokmenu
spolu s PhotoStitch vySivkami i obrazky aplikace vaSi rodiny.
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Privodce rozdélenim projektu 11

Pomoci tohoto privodce LgbmuZete rozdélit velké vysivky do sekci pro vysivani.

Priivodce rozdélenim projektu je dostupny pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

Pouziti privodce rozdélenim

S otevienym velkym projektem
kliknéte na Rozdélit projekt

Splitroject Wizard - Split Embro dery X

na zaloZce pravodcl. Otevie [ ——

se stranka Rozdé&leni vySivky. o iﬁ
Kliknéte na vaenu ra'm?ckuv . ﬁ# i

a vyberte poZadovany ramecek . . e PN
(zde: 240mmx150mm - Univerzalni G PECA 177)h
velky ramedek 2). omen[om_: DN

Spitmethod

Vyberte skupinu a velikost rAmecku

i jeho orientaci. =

Pro minimalizovani navilékani latky oo g

do rAmed&ku béhem $iti vyberte ten e

nejvétsi ramedek dostupny pro vas i o [ —

vySivaci stroj. e (e

V mnoha pfipadech funguje

pUvodni nastaveni vS8ech moZnosti na této strance nejlépe, proto plivodni rozdéleni provadéjte za
pouZziti tohoto nastaveni. Pokud jsou rozdéleny dlleZité slozky vySivky, kliknéte na Zpét a nastaveni
upravte.

Upravte nastaveni na strance Rozdéleni vySivky a testujte vysledky tak dlouho, dokud nebudete
spokojeni. Pomoci ndhledu upravte rdmecek a prekryti.

ZvySte Ci snizte prekryti tak, aby se vySivky vlezly do ramecku.

Rozdélujete-li velké stehové oblasti, vyuZijte pro Spojeni Pribézné stehy nikoli Zastrihnuti.

Rozdélujete-li vySivky s lehkym Sitim, pouZijte Rohové zarovnéni stehl a Sestehovani, pokud rozdélujete
pri tézkém Siti. Nékteré stroje maji speciéini funkce pro uloZeni, které zarovnéni stehtl nepodporuji.

Kliknéte na DalSi. Objevi se e e e ey x
strénka UloZeni vySivky

A - . @ Q &
Pomoci Zobrazit pfedchozi 4 }

aDaldi P siprohlédnéte
rozdéleni vySivky a, pokud je
to nutné, prejdéte zpét na
stranku Rozdéleni vySivky,
kde mlZete nastaveni upravit. Sl
Kliknéte na Exportovat vSechny
sekce 5% pro uloZenirozdélené @ s
VySivky. Listujte do slozky
Mé prOjekty a projekt <Back Next > Cancel rep
pojmenujte. Rozdélené sekce budou

automaticky oCislovany.

Kliknéte na DalSi. Objevi se stranka

MoZnosti tisku.

1635 mm

105.5mm

Ta177

® -t

w
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10 Vytisknéte si plan a prac. listy St rect e - ot Options =

11

vaSeho projektu:

- Vytisk pfehledu planu
rozdélenych sekci véetné ndzvd.
« Vytisk kompletni 2D Sablony
rozdélené vySivky v plné
velikosti s obrysy okolo kazdé
sekce, které znaci, jak je spojit
dohromady.

- Vytisky pracovnich listd
jednotlivych sekci.

Na pracovnim listu jsou uvedeny
rozméry motivu, celkovy pocet
stehU a kompletni seznam
pouzitych niti i poCet steh(, které jsou pomoci jednotlivych niti provedeny.
Prehled a kompletni 2D Sablonu Ize vytisknout pouze z privodce rozdélenim projektu.

Kliknutim na Dokoncit privodce zavfete.

Rozdéleni vySivky

Splt Project Wizard - Spiit Embroidery x

Hoop: 180mm x 130mm - Universal Large Hoop 1
Size: 180.0 mm x 130.0 mm, Rotated

Vybér ramecku I e :

>F(‘ ':{9
Nastaveni prekryti LN 727
mezi sekcemi Y ONDZ

Jak rozdélit oblasti -

Nastaveni steh(l zarovnani [N‘gnmmsmme :

SniZit taZeni latky
(pouze pfi rozdéleni pfimou linkou)
Metoda pfesunuti jednot-

livych stehovych oblasti s [ vees | [one | [ we

Stranka Rozdéleni vySivky se zobrazi, jakmile je otevien privodce rozdélenim projektu.
Pomoci této stranky mlzZete nastavit poZadovanou velikost ramec¢ku, metodu rozdéleni,
prekryti oblasti ramecku, typ stehd zarovnani, Grover kompenzace a typ propojeni vaSe-
ho projektu.

Experimentujte s moZnostmi rozdéleni vySivky, abyste doséhli co nejlepSiho rozdéleni.

Pro definici linek rozdélenti s pInou kontrolou pouzijte PREMIER+™ 2 Design Aligner.
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Vytisknout plan rozdélenych

62

UloZeni vySivky

Split Project Wizard - Save Embroidery.

PFiblizit/oddalit ———— & Q & 4

Realsize  [55%

- [Em
Informace o dané ’_z

skci L‘ 2

e

Secton 10f3

Prochazet jednotlivé
sekce

Export sekci vySivek (=

<Back Next > Cancel Heb

Pomoci stranky uloZeni vySivky si midZete prohlédnout rozdélené sekce a automaticky je
exportovat.

Pfi ukladani vySivky ji pfifadite jednoduchy nazev, ktery je vyuZit pro vSechny ¢asti roz-
délené vySivky. Ty jsou rozdéleny pfiponou o dvou Cislech, kterd jsou automaticky pfida-

na do ndzvu souboru. Cisla za&inajf na 01 a jsou vid&t v levé horni 8asti rAmedku, poté
rostou napfic€ jim a smérem dol, napfiklad TFi exportované kvétiny_01 az Tfi expor-
tované kvétiny_03. Cisla jsou pouZita pouze pro odli§eni jednotlivych sekci. Sekce md-

Zete vySit dle poZadavku v libovolném pofadi.

MozZnosti tisku

Split Project Wizard - Prnt Options

PIna velikost kaZzdé sekce

sekci

Vytisknout pracovni list ———
jednotlivych sekci
Informace pouZité v prac. listu —

Pomoci stranky MoZnosti tisku si mGZete vytisknout informace ohledné steh( a za-
rovnani vaSeho projektu.

PREMIER+™ 2 Embroidery Extra Privodce rozdélenim projektu



Siti a zarovnani sekci po rozdéleni
UrCeni pofadi Siti
Obecné by mély byt rozdélené sekce Sity smérem ze stfedu. Pokud vSak vySivany

toto bude sekce, ktera nejvice tahne latku.

Stejné jako u vSech projektu je pfed vySitim findlni verze nejlepSi nejdfive provést néko-
lik test. To je zvlasté daleZité u odlou¢enych sekci, které mize byt slozité zarovnat. Na-
piiklad pokud je linka nataZend pfes UpIné zastehovanou oblast nepravidelna nebo

pokud jedna ze sekci obsahuje opravdu velké mnoZstvi stehu.

Obecné pfedpoklady zarovnani

Nékteré motivy vyZaduji méné pfesné zarovnani neZ jiné. Pokud rozdélite vySivku tak,
Ze vedou linky rozdéleni napFi¢ vSemi stehovymi oblastmi (napfiklad bez pouZiti konek-
tor(i), je nepravdépodobné, Ze budete potfebovat perfektni zarovnani. Hlavnim pfed-
pokladem je zajiSténi rovné latky pfi kazdém jejim op&tovném umisténi do ramecku.
Pokud jsou vSak stehové oblasti rozdéleny, zarovnani je kli€ové pro dosazeni dobrého
vySiti. Zarovnani stehl a nizka ¢i vysoka kompenzace vam pomohou srovnat sekce a od-
stranit mezery mezi nimi.

Stehy zarovnani jsou vytvoreny v barvé, kterd odpovida barvé pozadi vybrané v PREMIER+™ 2 Configure.
NiZe jsou dalSi pomUcky pro zarovnani:

VytiSténé 2D Sablona

Pracovni listy jednotlivych sekci; optimalné vytiStény na pruhledny papir
Sablona rdmecku dodavana s vasim strojem

Neviditelnd pera, kterd |ze pouzit pro oznaCeni latky a jiné doCasné znaceni
Skrobeni a stabilizatory latky, které brani nataZeni a usnadfiuji zarovnani
Ovladani polohy jehly a vySivky na vaSem vySivacim stroji

PouZziti 2D Sablony

Jednd se o nejucinéjSiho pomocnika pfi zarovnani. 2D Sablona znézorfuje celou vy-
Sivku v redlné velikosti. Kazda oblast rAmecku je zndzornéna rohy a velkym + v jejim
stfedu. Rohy jsou nejzazSimi body vySivani v rdmci rAmecku. Pokud vam byla spolu se
strojem dodana Sablona rdmecku, bude jeji oblast odpovidat 2D Sabloné (obvykle je
oznaCena mfiZkou).

Sablona za&ina v levém hornim rohu a pokraduje diagonalné smérem dolu. Pfi jejim vy-
stfihavani a spojovani stran dohromady pro vas miZe byt jednodusSi prvni stranku ne-
stfihat, nasledné vystfihnout pferuSovany okraj nasledujici strany a nasledné obé strany
vsadit do sebe. Pokracujte, dokud nejsou propojeny vSechny strany.

Rovnéz miizete Sablonu pouZit jako mustr pro vybér velikosti latky. Sablona znézorriuje celkovou ob-
last pro Siti, ale skute¢né pouzitou latku musite vyuZit o néco vétsi, aby ji bylo mozné umistit okolo
okrajul.
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VyuZijte Sablonu pro oznaceni stfedu rAmecku na latku. Pomoci Spendliku propichnéte
kazdy stfed Sablony. Pfipichnéte Sablonu k latce a oznacte ji skrze kazdou z direk. Jakmi-
le je bod oznac&en, bude pfeSit a skryt, oznacit jej Ize pomoci tuzky &i pera. Pokud je bod
na pohledové Easti latky, pouZivejte neviditelné pero.

Pouziti jinych pomucek pro zarovnani

Vybér latky, Skrobeni a stabilizatory

Pevnéjsi latka obecné lépe odolava tazeni a zkreslenim.

Skrobeni a stabilizatory také pfedchazi pnuti a usnadfiuji zarovnani. NaZehlovaci stabi-
lizator zvlaSt napomaha zabranit zkreslenim. Nejlepsi je aplikovat jej pfed oznacenim
stfedu ramecku &i jinym znacenim.

Sablony ramecku a vytisténé pracovni listy

Pfi navlékani jednotlivych sekci do ramecku, zarovnejte stfed ozna€eny na latce s Sablo-
nou ramecku, €imZ dostanete polohu latky v ramec¢ku. Pokud Sablonu rAmecku neméte,
vyuZijte pracovni listy v Zivotni velikosti. RovnéZz si mGzZete pracovni listy vytisknout na
prahledny papir.

Stfedové linky

Rovnéz si muZete oznacit linky vedouci do stfedu ramecku, abyste mohli latku zarovnat
se stfedovymi znackami na okraji rAmecku. To je zvlasté uZite¢né v pfipadé, Ze nevlast-
nite Sablonu ramecku. PouZijte neviditelné pero pro ozna¢eni doCasnych linek. Pfipadné
muZete do latky jako linky mezi stfedovymi body zaZehlit ohyby.

VySiti prvni sekce

NejdFfive se ujistéte, Ze je latka v ramecku rovnd v zavislosti na oznaenych polohach ra-
mecku. Po vybéru vySivky na stroji pouZijte ovladani stroje pro umisténi jehly nad
stfedovy bod oznaceny na latce.

Pokud vam toto stroj neumozriuje, znamena to, Ze neni latka navlecena do ramecku s dostatecnou
presnosti. Musite latku posunout a zkusit to znovu.

Pokud jste nevytvofili stehy zarovnani, jednoduSe spust'te vySivani.

Pokud jste stehy zarovnani vytvofili, kazda sekce zaéne sekvenci pohybovych stehu. Tyto
stehy preskakuji do roht obdéIniku v rdmci oblasti pro Siti v ramecku, ktery je na puli
cesty mezi prekryvajicimi se oblastmi ramec¢ku. U prvni sekce pfeskocte tyto pohybové
stehy a zaCnéte vySivat.

Zarovnani sekce z pfedchozimi sekcemi

Nejdfive se ujistéte, Ze je latka rovné v rdmecku - dle oznacenych pozic. Po vybéru vy-
Sivky na stroji pouzijte ovladani stroje pro pfesunuti jehly nad oznaceny stfedovy bod.
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Zarovnani bez stehl zarovnani

Pomoci 2D Sablony ¢i pracovniho listu v pIné velikosti se ujistéte, Ze je vySivka spravné
propojena s predchozi sekci. To je jednodussi, pokud mate Sablonu &i pracovni list vy-
tiStén na prihledném papiru. Testovaci stehy vdm pomohou posoudit pozici v zavislosti
na efektu vlastnosti latky.

Zarovnat s rohy a sestehovaci stehy zarovnani

Pfedchozi sekce budou mit stehy umistény na pozicich, které oznacuji rohy, at uz bude
v rohu umisténa mala sada stehl nebo se v rohu sejdou linky sestehovacich steh(. Po-
moci ovladani na stroji projdéte sekvenci pohybovych stehd, které by se mély sejit v ro-
zich.

Nastavte stroj tak, aby byla jehla nad spravnym rohem pro kazdou polohu pohybového
stehu. Pokud nejsou okolo okrajll vybéru obsaZeny Zadné oblasti rozdéleni, které po-
tfebuji spojit s pfedchozi sekci, zarovnani by nyni mélo byt dost pfesné pro zahajeni Siti.
JelikoZ se pocCet potifebnych sekci zvySuje, latka a vySivka jsou jeSté dilezitéjSi pro dosazeni dobrého
vysledku. Spravné umisténé latka a srovnani pomohou, ale testovaci Siti je rovnéz velmi dulezité.
Pokud se sekce musi napojit na oblasti pfedchozich sekci, vyuZzijte 2D Sablonu nebo pra-
covni list v Zivotni velikosti, abyste si ovéfili, Ze budou vySivky spravné propojeny. To je
jednodussi, pokud mate Sablonu ¢&i pracovni list na priihledném papife. Pokud je za-
rovndani pfili§ mimo, mlze byt potfeba znovu natahnout latku do ramecku.

Pfed samotnym vySivanim zkontrolujte stehy pro zarovnani pfedchozi sekce a za-
stfihnéte vSechny, které mohou pfesahovat do sekce, kterou se chystate vySivat. Na kon-
ci této sekce budou pfidany nové stehy zarovnani, které nahradi ty odstfihnuté.

PREMIER+™ 2 Design Aligner

V modulu PREMIER+™ 2 Design Aligner mGzZete automaticky rozdélovat velké vySivky
pro pouZiti v libovolném rdmecku. Vyberte si jeden z béZnych rameckdl pro rozdéleni
motivu a automaticky dojde k vypocitani poCtu potfebnych rameckui. Poté upravte linky
rozdéleni pfesné dle pfani. Pfipadné rozdélte motiv do konkrétniho vicesloZkového ra-
mecku. Chytré rozdéleni minimalizuje stehy pohybu a zmény barev pfi rozdélovani sekci
vySivky. Pro vice informaci viz Referenéni pfiru¢ka a napovéda PREMIER+™ 2 Design

Aligner.

PREMIER+™ 2 Design Aligner je dostupny pouze v PREMIER+™ 2 ULTRA.
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Uprava vySivek "] P

Pomoci zalozky Upravy mlZete editovat a vkladat stehy nebo vybirat bloky steh( k
Upravé. Skryjte stehy barvou nebo pomoci palety. Vyjméte a kopirujte bloky steh( &i celé
vySivky a nasledné je vkladejte. Pfidavejte nové zmény barev, mérite jejich pofadi a
sjednocujte barevné bloky. Pfesné upravte stehovy blok zménou jeho velikosti a Ghlu.

Zalozka Upravy je dostupné pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra. VSechny funkce rychlého pfistupu
kromé Zmény ramecku, Zpét a Znovu jsou v zaloZce Upravy nedostupné.

Je-li vybran vice neZ jeden motiv &i skupina, objevi se po kliknuti na zaloZzku Upravy va-
rovna zprava. Pro Upravu jednoho motivu v multivybéru kliknéte do pracovni oblasti pro
zruSeni vybéru a poté vyberte poZadovany motiv. Je-li vybrana skupina, pouZijte Vyme-
zeni skupiny na zaloZce Domd €i v kontextové nabidce a nésledné zvolte pozadovany mo-
tiv. Je-li zvolen text, supermotiv nebo rdmecek, objevi se varovné zprava, Ze tyto budou
prevedeny na stehy vySivky. PouZivejte zalozku Upravy pouze v pfipadé, Ze jste pfipraveni
ztratit moZnost upravovat vlastnosti jako je font &i typ stehu. Motivy dekoraci na zalozce
nelze modifikovat.

Pfepnout mezi $kalovanim a zménou rozmérd Méfeni délky  Otogit & zménit rozméry bloku

File Home  Wiards  Encore  Letter  SupeDesign  Frame | Border  Appliqué  Decoration  Modity ~ iew  Help
[

Cut {1 Box Select T Select Stitches i

- . » o
N N o0 a I Insert Color Command % 100

[§ Duplicate '} Freehand Select 55 Select All Visible <5} ) = | ” || ' £ Insert Stop Command | 1% 100
Cory Past® of feiete | ] Freehand Point Select 33 Select None ol | "= | & U G Lg\egtth 4 Insert Stitches @0
| Clipboard [ | Select | | Draw Stitches ] | Insert | Modify Block

I I
Vybrat blok steh( Zobrazit vybrané stehy

Viyjmout, kopirovat a vloZit blok VloZzit barevné zmény, stehy a STOP

Zobrazeni vySivek na zaloZce Upravy

VySivky jsou v zaloZce Upravy zobrazeny ve 2D jakoZto jedn

hy bez stinovani. Vybrana vySivka je barevna, vSechny ostat
jsou vybledlé.

Automatické zblednuti

Jakmile je zaloZka Upravy vybrana pro editaci vySivky, barev
zobrazeny pouze vySivky zvolené pro Upravu. VSechny ostati
jsou automaticky vybledlé. Diky tomu mUzZete vidét polohu ¢
vySivek a mUZete si tak prohliZet, v jaké pozici se od upravov
Sivek nachézi.
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Mé&reni délky

Pomoci M&Feni délky [7 na zaloZce Zobrazeni (a Upravy, pokud
méte PREMIER+™ 2 Embroidery) mUZete méfit vzdalenost mezi
libovolnymi dvéma body vySivky. Kliknéte na ikonu pro méfeni |

a kurzor mysi se zméni na pravitko % . TaZzenim nakreslete ve
vySivce linku. OkamZité se zobrazi jeji délka.

To Ize pouzit napfiklad pfi méfeni Sifky sloupku steht i vzdalenosti
mezi jednotlivymi linkami steh(.

Délka je zobrazena v milimetrech Ci palcich v zavislosti na nastaveni v PouzZitych
jednotkach v PREMIER+™ 2 Configure. Alternativni jednotky jsou zobrazeny v zavorkach.

Méfeni Casti vySivky

Kliknéte na ikonu Mé&Feni délky 17 . Kurzor se zméni na pravitko %(; .
TazZenim ve vySivce nakreslete linku.

Prectéte si velikost a chcete-li, mUZete si ji poznamenat.

Pro ziskani dalSich hodnot opét nakreslete tazenim linku.
Pravym tlacitkem funkci vypnete.

Vyjmout, vlozit, kopirovat a duplikovat

Funkce Vyjmout, Kopirovat, VloZit a duplikovat jsou dostupné pro celé vySivky a skupiny na z&loZce Do-
ma.

Zalozka Upravy pro préci s bloky stehtl je dostupna pouze v PREMIER+™ 2 Embroidery Extra.

Blok ve Sch ré_nce Clipboard | Overview

Blok ve schrance zobrazuje aktualni blok, ktery Ize do vySivek vloZit.

Zobrazuje blok stehd, vySivky nebo skupinu, které byly
v PREMIER+™ 2 Embroidery €i jiném modulu systému

PREMIER+™ 2 Embroidery naposled zkopirovany. Lze jej vyuzit
kolikrat chcete, dokud neni vyjmut &i zkopirovan novy blok.

Kliknutim na schranku souéasny blok v ni smazete.

Vyjmout

Pomoci Vyjmuti 3 odstranite celou vySivku &i aktualn& vybrany blok stehtl z vy3ivky a
ten se pfesune do schranky.

Kopirovat

Pomoci funkce Kopirovat " zvytvofite kopii celé vySivky ¢i aktualné vybraného bloku
stehU. Kopie se pfesune do schranky, odkud ji m(iZete libovolné vkladat i do jinych mo-

duld systému PREMIER+™ 2 Embroidery.
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Vlozit

Pomoci Vlozit a%ml‘.]iete blok ze schranky vloZit jako samostatnou vySivku nebo ji, pfi
vybrané zéloZce Upravy, pfipojit k poslednimu viditelnému stehu vySivky. Blok ze
schranky zobrazuje stehy, které maji byt vloZeny. Pokud byla zkopirovana skupina, text,
supermotiv &i ramedek, objevi se upozornéni, Ze budou po vioZeni do zalozky Upravy
pfevedeny na stehy. Zalozku Upravy pouZivejte pouze v pFipadé, Ze jiz nechcete pokra-
Covat v Upravach vlastnosti jako je font €i typ stehu.

Pokud do zalozky Upravy vioZite motiv s dekoracemi, dekorace nebudou zobrazeny. Pokud se pfesunete
na jinou zalozku, objevi se znovu jako jednotlivé podmotivy.

Vlozit do stfedu

Pomoci VloZit do stfedu zkopirujete blok ze schranky do stfedu ramecku. Ve schrance vi-
dite stehy, které budou vloZeny.

Duplikovat

Pomoci Duplikovat 3 vytvorite kopii vybrané vySivky Ci bloku stehu, kterd bude auto-
maticky umisté&na na pracovni plochu po pravé strané originalu.

Zkopirované stehy vidite ve schrdnce na ovladacim panelu.

Smazat

Pomoci Smazat ¥ vymaZete jeden &i vice vybranych vySivek, skupiny nebo blokl poté,
co byly vybrany pomoci jedné z metod vybé&ru (Do obdélniku i, Volny vybéry’; ,
Volny vybér bodti <} &i Vybrat vSe zobrazené B3 ) ze zalozky Upravy. Jsou-li odstranény
vSechny viditelné stehy, protoZe nebyl vybran Zadny blok, budou zobrazeny vSechny
ostatni stehy.

Smazat jednotlivé stehy

Po vybéru jednoho stehu kliknéte na Smazat X a steh bude odstranén.

Vybér a Uprava jednotlivych stehl
Vybér stehl

Pomoci vybéru stehl - vyberte a
upravujte jednotlivé stehy. JednoduSe
kliknéte na steh a objevi se kolem néj

pole znagici, Ze byl vybran.

Pro zobrazeni jednotlivych steh(t mize byt velice

népomocné si je priblizit.
TaZenim boxu steh pfesunete. Chcete-li,
mUZete jej pomoci Smazat ¥ vymazat.
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Vybér série steh(l

Kliknéte na prvni poZadovany stehovy bod, poté na klavesnici podrzte Shift a kliknéte
na posledni poZadovany bod. Vybrany budou oba vami zvolené body i stehy mezi nimi.
Kliknéte mimo blok a vytvofte pomoci této metody novy vybér.

Pro vybér nékolika jednotlivych stehl pfidrZte Ctrl a poZadované stehy naklikejte.

Sérii stehti vyberete také, pokud pfidrZite shift a jednotlivé stehy navolite pomoci Sipkami doleva a do-
prava.

VloZeni steht

Pomoci VloZit stehy "2 do vySivky pfidate nové stehy. Kliknéte na VloZit stehy a kurzor
se zmeéni na kurzor pro vkladani ;s . Poté kliknéte na misto, kam chcete steh pfidat. Steh
bude pfidan pomoci barvy, kterou mate pro vkladani stehli nastavenou. Pomoci Smazat
vymaZete posledni umistény bod. Dvojim kliknutim pravym tlacitkem mysSi funkci vy-
pnete. Pokud potfebujete u novych stehl pouZit jinou barvu, vioZte nejdfive zménu
barvy a teprve poté nové stehy. Funkci Ize pouzit mnoha zpUsoby. Napfiklad mzete pfi-
dat vice steh( do podkladu nebo vytvofit novou sekci vySivky. Pfidanim stehl pro
umisténi a pfikazl stop pro zajiSténi aplikace, mUZete z vySivky dokonce udélat aplikaci.

Vybér stehovych bloku

Vyb&rové funkce na zélozce Upravy vam umoZfiuji vybrat &ast vySivky. Vybrana cast
vySivky se nazyvéa blok. U bloku Ize ménit jeho velikost, otacet jim, zrcadlit jej, pfesu-
novat, duplikovat, kopirovat a mazat. MoZn4 pro vés bude jednodusSsi vybrat blok v pfi-
padé, Ze mate zvolené barvy zobrazeni a/nebo upraveny rozsah viditelnych steht.
Jakmile byl blok vybran, objevi se okolo n&j na pracovni ploSe pole vybéru. Pole vybéru
obsahuje body, které Ize pouZzit pro zménu rozméru, pfetoeni a zrcadleni bloku. Ohrani-
Ceni bloku polem vybéru rovnéz napomaha ureni pfesné pozice pfi otaCeni Ci presu-
novani.

Modré body pro zménu romérd Bilé body pro Skalovani

TaZenim blok pfesunete. Pomoci Sipek na klavesnici jej usadite pfesné na misto. Pfeta-
Zenim ¢tvercovych rohovych bodd miiZete blok Skalovat s konstantnim poctem stehU
(bilé body) nebo ménit jeho rozméry pfi zachovani hustoty (modré body), v zavislosti na
vybraném rezimu @ . TaZenim kulatého bodu muZete s blokem volné otadet. Tazenim
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stfedu rotace budete otacet dle jiného bodu. Kliknéte na trojuhelnikové body pro ho-
rizontalni ¢i vertikalni zrcadleni.
Blok Ize také Skalovat/ménit jeho rozméry a otadet jim pfesnéji pomoci sekce Uprava bloku na zalozce

Upravy.
Vlozeni bloku

Jakmile je blok vloZen do vySivky, je automaticky zvolen jako aktualni blok a aktivuje se

Obdélnikovy vybéri . Blok je pfipojen k poslednimu viditelnému stehu.

Viz “Vlozit” na strané 68 a "VloZzit do stfedu" na strané 68.

Odebrani bloku

Kliknutim na pracovni plochu mimo blok jej odeberete. Pole vybéru kolem né&j zmizi.
Pravym kliknutim vypnete sou€asnou funkci vybéru bez odebrani bloku.

Vybér vySivky k Upravé
Pokud méate vybranou vice neZ jednu vySivku, a tedy nemuZete vstoupit do zalozky
Uprav, stisknéte klavesu Tab a vyberte vySivku, kterou chcete upravit.

Obdélnikovy vybér

Pomoci Obdélnikového vybéru i} vyberete stehy
do obdélniku. Kliknéte na Vybér do obdélniku a
kurzor se zméni na obdélnikovy % . Tahnéte oko-
lo oblasti, kterou chcete vybrat. Jakmile tlagitko
mySi pustite, objevi se v rozsahu vaSeho vybéru
obdélnik. Pravym kliknutim jej odeberete.

Pomoci Obdélnikového vybéru mizete provadét rychly vybér
oblasti. Pfi mazani vybéru, pouZzijte volny vybér ¢ivolny vybér
bodu, &imz odstranite veSkeré nadbytecné stehy.

Pomoci Pfidat do vybéru i mizete pomoci véech dostupnych
funkci roz§ifit oblast vybranych steh(, pfipadné pouZijte Odebrat
zvybéru ' pro zmen3eni vybrané oblasti.

Volny vybér

Pomoci Volného vybéru vyberte blok stehd v ramci
libovolné tvarované oblasti. Kliknéte na Volny vybér a

kurzor se zméni na kurozor volného vybéru kg . TaZenim
nakreslete nepravidelné obrysy kolem poZadované oblasti.

Jakmile tla€itko mysSi pustite, oblast se automaticky uzavre
pfimou linkou mezi posledni polohou mySi a po¢atkem.

Blok vam ukaZze rozsah vaSeho vybeéru. Pravym kliknutim jej
odeberete.

Pomoci Pfidat do vybéru i miizete pomoci viech dostupnych

funkci roz§ifit oblast vybranych steh(, pfipadné pouZijte Odebrat

zvybéru 5 pro zmenSeni vybrané oblasti.
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Volny vybér bod

Pomoci volného vybéru bodd 7 muZete vybrat blok steh(i
v libovolné oblasti pomoci rovné &i kfivkové linie.

Kliknéte na volny vybér bodl a kurzor se zméni na

kurzor vybéru bod(i kio. Naklikejte sérii bodd a vytvofte tak
nepravidelné obrysy rovnych a kfivkovych linek v rdmci
poZadované oblasti. Pomoci Ctrl+klik umistite Etvercovy
bod (bod rovné linky) gz . TaZenim existujici bod
pfemistite. Pomoci Smazat odstranite posledni pfidany bod.
Kliknéte pravym tlagitkem, jakmile je oblast dokonéena.
Nasledné se objevi pole o rozsahu vaSeho vybéru

Pro pfesnéjsi vybér muze byt volny vybér bodl vhodnéjsi
nez volny vybér. Pravym tlagitkem mySi vybér odeberete.

Pomoci Pridat do vybéru £ muizete pomoci viech dostupnych funkci rozsifit oblast vybranych stehd,
pfipadné pouzijte Odebrat z vybéru =5’ pro zmen$eni vybrané oblasti.

Vybrat vSe viditelné

Vybrat vSe viditelné g5 je funkce, kterd vybere vSechny viditelné stehy v aktudlni vySiv-
ce. Pro jejich odebrani kliknéte mimo pole.

Odebrat vSe

Pomoci Odebrat vSe 55 z vybéru odstranite vSechny vySivky a bloky na pracovni ploSe,
a to v€etné téch mimo rdmecek.

Nahradit vybér

Pfidat do vybéru

Pomoci pfidat do vybéru i} pfidate k aktualné vybranym steh(m nové stehy.
Odebrat z vybéru

Odebranim z vybéru - odstranite novy vybér z aktualné zvolenych steh(l.

Upravit blok

Pro oto&eni &i zmé&nu rozmérd vybrané vysivky &i stehového bloku pouZijte sekci Uprava
bloku na zaloZce Upravy.

Pro otoCeni bloku €i vySivky vloZte Uhel od 0 do 359 stupriti do o0 2 [351mm

pole Uhel ¢, poté kliknéte na PouZit [%4. Chcete-li, pfesufite o R 20
¢lo - | Apply

pfed otacenim stfed rotace & . T
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Pro zménu rozméru bloku &i vySivky zmérite procenta vysky t% a Sifky % vybraného
bloku. VySka a Sitka jsou Skalovany €i upravovany dle zvoleného reZimu. Velikost v mili-
metrech, o kterou bude motiv zmé&nén, je zobrazena vpravo.

Zobrazeni vybranych barev

Na zaloZce Upravy miZete skryt bloky stehd dle jejich barvy. Zobrazeni steht dle barvy
je jednoduchym zplsobem pro zobrazeni sekci vySivky. Funkce pro zobrazeni steht dle
barvy se nachazi na panelu motivu v pfipadé, Ze je oteviena zaloZka Upravy.

Skryjte stehy v zavislosti na barvy a ponechejte viditelné stehy dostupnymi pro jiné funk-
ce bez ovlivnéni skrytych steh(. Vybér barev ke zobrazeni Ize zkombinovat s Paletou pro
zobrazeni konkrétnich sestav steh(, které by bylo sloZité izolovat pomoci jinych funkci.

Mate-li nastavenou Paletu, budou zobrazeny stehy, které jsou viditelné v ramci této palety. Skryté barvy se

nezvyrazni ani v pfipadé, Ze na nich na listu barev ponechéte kurzor.

List barev

List barev na panelu motivu zobrazuje pofadi, v jakém jsou pouZzi- | EET
ty barvy niti. Skupina stehU vyuzivajici konkrétni barvu nité se na- 2| 5
zyva barevny blok. List barev Ize pouzit pro zménu barev niti a j | &
pridani efektd. Jakmile je oteviena zaloZka Upravy, mlZete ji po- s T
55 p p - . . ¢ ]
uzit pro skryti a zobrazeni steh( libovolného barevného bloku. B—
8
Kdyz umistite kurzor na barvu nité v listu, odpovidajici barva se ve vySivce zvyrazni 5 =
Objevi se rovnéz popis dané barvy. o T
v~ -, - - , , ° 11
List barvy Ize rovnéz pouzit pro zménu pofadi barevnych blokl a N I |
pro jejich sjednoceni. < ]

Prvni barva ve vySivce je prvni na seznamu, nésleduji dalSi barevné bloky. Checkboxy
ukazuiji, které barvy jsou skryty. Cisla ukazuji pofadi, ve kterém jsou barvy pouZity a
vzorky ukazuji barvu ve 3D. Pro pfistup do okna Vybér barev dvakréat kliknéte na vzorek
nebo vyberte nit a kliknéte na ikonu Zména barvy & a miZete vybrat jinou barvu niti ne-
bo pfidat efekty. Jste-li v zaloZce Upravy, kliknutim na checkbox skryjete &i zobrazite
barvu. KdyZ je barva skrytd, checkbox je prdzdny a naopak, viz nize:

O ¢ B U

Skryta Viditelna
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Pfesunuti a sjednoceni bloku

Pomoci Sipek pod listem barvy €i pravym kliknutim pro otevfeni kontextové nabidky
muZete ménit pofadi barev a zvolit si, které bloky budou sjednoceny.

Mduzete napriklad ponechat dva identické bloky odloucené v pfipadé, Ze je chcete zménit pozdéji. Pokud
pouzivate Tridéni barev, vSechny identické barvy budou sjednoceny, nedojde-li k prekryvani stehl.
Vami provedené zmény jsou aplikovany okamZzité.

To se muze hodit, pokud chcete sjednotit dva bloky o identické barvé bez ovlivnéni poradi zbylych barev
ve vySivce. Pfesurite a sjednotte bloky napfiklad pro snazsi tvorbu textu s nékterymi pismeny o riizné
barvé. Plipadné mohou byt tyto funkce uzite¢né, pokud Tfidéni barev nesjednotilo barvy kvili nékolika
prekrytym stehm, které se ve vySiti neprojevi.

Rovnéz muzete sjednocovat pfi optimalizaci motivu s nékolika oblastmi vyrezu a stabilizacnich linek.
Tridéni barev miize obéas stabilizalni linky sjednotit také.

Pfesunuti barev

Pomoci tladitek Nahoru 4 a Dol ¥ muzZete pfesunout vybrané barevné bloky tak, aby
byly vySity v jiném pofadi. Kliknéte na poZadovanou barvu v seznamu a ta se zvyrazni,
poté kliknéte mySi na jedno z tlacitek a pfesunte ji na poZadovanou pozici.

Rovnéz muizete na blok kliknout pravym tlacitkem a vybrat Nahoru nebo Dolti z kontextové nabidky.

Sjednoceni barev

Tlacitko Sjednoceni barev *s: sjednoti vybrany barevny blok s blokem nad nim a odstrani
pfikaz pro zménu barvy.

Pfipadné na blok kliknéte pravym tlacitkem a zvolte Sjednotit s pfedchozi barvou'®: i sjednotit s nasle-
dujici barvou z kontextové nabidky.

Sjednoceni Ize vyuZzit pro smazani barevnych zmén. Rovnéz jej Ize pouZzit pro sjednoceni
barevnych bloku o stejné barvé, avSak nejdfive musite jeden z blokl pfesunout tak, aby
byly vedle sebe.

Vlozit pfikaz barvy

Pomoci Vlozit ptikaz barvy % pfidate novou zmé&nu barvy na misté kliknuti. Kliknéte
na ikonu a kurzor se zmeéni na kurzor pro vloZeni barvy % . Poté kliknéte na steh, kde
chcete zménu provést. Objevi se okno Vybér barvy, ze kterého si miZete vybrat barvu
po nové barevné zméné.

VloZzit pfikaz stop

Pomoci VloZit piikaz Stop €3 vloZite piikaz, ktery nafidi vySivacimu stroji zastavit na
misté kliknuti. Objevi se upozornéni.

VloZeni pfikazu Stop

Otevfete vySivku, kliknéte na zalozku Upravy.

Kliknéte na Vlozit pFikaz Stop a kurzor se zméni na pfidavani pfikazu stop %g .
Kliknéte na steh. Otevfe se okno pfidani pfikazu stop.

Pomoci nabidky Rychly text vloZte pozndmku nebo kratkou zpravu.

Kliknutim na OK pfikaz Stop vloZite.
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Vlastnosti pfikazu Stop

Pfidejte poznamku pfikazu stop v okné Vlastnosti pfikazu. | &2 stop X

Vyberte Rychly text z nabidky a do textové pole Komentar | comment: 2GS

Flace the appliqué fabric now|

vloZte poznamku. Kliknutim na OK text uloZite. VloZit Ize
az 200 znak.

OK Cancel Help

Paleta

Posuvniky Start a Konec palety na zaloZce Upravy poskytuji velice G&inny zpUsob zob-

razeni vySivky a pochopeni jeji pfesné formy. UmoZnuji vdm postupovat tam a/nebo
zpét steh po stehu napfi¢ vySivkou a izolovat specifickou sekvenci stehu. Chcete-li, vy-
berte viditelné stehy jako blok a pracujte s vybérem v3eho viditelného bez ovlivnéni
skrytych stehU. Paleta stehtt miZe byt kombinovana s vyb&rem barev pro zobrazeni

konkrétni sady steh(, které by jinak bylo sloZité izolovat.
Posuvniky palety
Horni posuvnik nastavuje steh Ze zaCatku. Spodni posuvnik ur€uje steh Ke konci.

Pomoci Palety nastavite poc¢ate¢ni a koncovy steh jednim z nasledujicich zplsob:

Pfetahnutim posuvniku Kliknutim na + &i - Kliknutim do mezery mezi tlacitky

« PFetaZenim posuvniku po li5té.

« Klikanim na tla¢itka na jednom z koncl posuvniku pro postup steh po stehu. Pfidrzenim
jednoho z tlacitek pro rychlejSi pohyb.

« Kliknutim do prostoru liSty pro pfesunuti danym smérem a rychlejSi pfeskoCeni stehu.

Rovnéz mUzete tlacitko pfidrZet, ale posuvnik se zastavi hned, jakmile dorazi ke kurzo-
ru.

Pracovni plocha kazdopadné zobrazuje rozsah zmén steh( na obou koncich posuvniku.

Jakmile nastavite rozsah, budou zobrazeny pouze stehy barevného bloku, ktery jsou v rdmci rozsahu vidi-
telné.

Zobrazeni vSech stehu

PouZijte Zobrazeni viech stehtl }{i} na zaloZce Upravy pro zobrazeni vech stehii ve vy3iv-
ce dostupnych pro editaci. Mate-li pomoci Uprav ve vybéru barvy &i na paleté skryté stehy,
kliknutim na ikonu opét vSechny stehy zobrazite. VSechny barevné bloky se zviditelni a
paleta steh( se pfenastavi zpét na vSechny stehy.
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ZaCiname s "] 3
PREMIER+™ 2 Card Shop |

Vitejte do PREMIER+™ 2 Card Shop. S PREMIER+™ 2 Card Shop mUZete automaticky vy-
tvéret vlastni vySivané kartiCky s tématickymi Sablonami pro zvlaStni pfileZitosti. Po vy-
tvofeni je vaSe karta uloZena jako skupina, takZze muiZete snadno upravit jeji text nebo v
PREMIER+™ 2 Embroidery Extra zménit jeji motiv.

Vyberte si ze stovek Sablon a vytvorte originalni pozdrav, pozvanku, pohled &i certifikat s
jmény vaSich nejmilejSich prekrdsné vySitymi jako €ast projektu. Ve speciélnich Sablo-
néch Pohledy se vyskytuji Sablony s mistem pro razitko, adresu a zpravu.

Privodce PhotoStitch

PREMIER+™ 2 Card Shop zahrnuje i pravodce PhotoStitchem. Pomoci néj muiZete auto-
maticky vytvaret vySivky z fotky. Vyberte si z: Barevného PhotoStitche, Sépiového Photo-
Stitche, Monochromatického PhotoStitche, Dlazdicového PhotoStitche, Linearniho Pho-
toStitche a TiSténé aplikace.

Barevny, Sépiovy, Monochromaticky a Dlazdicovy PhotoStitch jsou dostupné pouze v PREMIER+™ 2
ULTRA.

Soucasti okna programu

Nabidka  Panel nastroji Z&hlavi Oblast textu
=] Cv:haﬂmeZ Landscape - Premier= 2 Card Shog - =] X
Cple Bl View Quiclink Help ®
DEp v cEE N EE DY
T Front L] innpe. [ Back.
' - &
Bob & Pat
; i 4 B
Say It's
N4 i 7 &
|
¥
-1 CAPIEEATEIE I -1 AE ) \&rﬂ 75mm x 125mm (7°x57) | Muttiple | & HE 12% - @—D—E«;
Zalozky Oblast motivu Pracovni plocha  Stavovy fadek
Nabidka

Vyskytuje se zde 5 zaloZek: Soubor, Editovat, Zobrazit, QuickLink a Napovéda.
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Pro pfistup do zaloZek je mysi pfetdhnéte smérem doll z nabidky.
Rovnéz muzete stisknout Alt, poté podtrZzené pismeno zalozky a nasledné podtrzené
pismeno v moZnosti zaloZky, napfiklad Alt, F, N pro spusténi nového projektu.

Pracovni plocha

Pracovni plocha je misto, kde se karta tvofi. Stehy jsou tvofeny pomoci pfisluSnych barev
a vySivky jsou zobrazeny ve 3D.

Zalozky nad pracovni plochou se pouZivaji pro zobrazeni stranek karty. Pomoci klavesy
Tab mUzZete vybrat nésledujici stranku v pozadi.

Pocet zaloZek zaleZi na tom, zda bylo ve VWbéru tématu a na strance RozloZeni vybrana SloZené karta,
Oboustranné karta Ci Jednostranna karta.

Listujte strankami klikanim na zalozky v okné nebo pouzijte zkratku Ctrl + Tab &i PgUp a PgDown.
Pracovni plocha m{iZe obsahovat jeden €i vice textd, motivd nebo obrazkd. Kliknutim
pravym tlacitkem na pole okolo oblasti ji upravite.

Barvu vychoziho pozadi Ize zménit pomoci Barvy karty [&]. Latku pozadi Ize zobrazit po-
moci Pozadi [I[§ .

PREMIER+™ 2 Card Shop Obecné informace

Formaty vySivkovych soubor(
VySivky Ize ukladat pouze do formatu .vp4, ktery uchova jednotlivé soucasti vicesloz-
kového motivu. RovnéZz zachovava informace o barvach niti a poznamky.

Pro export a vySiti motivii vytvorenych v PREMIER+™ 2 Card Shop, svuij projekt Zkopirujte ¢i UloZte a na-
sledné pouZijte v PREMIER+™ 2 Embroidery.

Soubory obrazk(

PREMIER+™ 2 Card Shop dokaZe nacist vSechny z nésledujicich formatl do PhotoStitche:
Windows &i 0S2 Bitmap (.bmp), Rada JPEG-JFIF (jpg, .jif, .jpeg), Portable Network

Graphics (.png), nezkomprimovany Tagged Image File Format (.tiff, .tif), Windows Meta
File (wmf), Windows Enhanced Meta File (.emf) a Windows Icon (.ico).

PREMIER+™ 2 Card Shop dokaZe nadist obrazky a videa vySivkovych motivl z Pfehravace
motivi na socialni sité Facebook® [, Flickr® ee , Twitter® " ' a YouTube®[] -
Pozadi

PREMIER+™ 2 Card Shop nacita latku pozadi, kterd je nainstalovana v systému

PREMIER+™ 2 Embroidery System. Pro vytvofeni nového pozadi pouZijte PREMIER+™ 2
Embroidery Extra.
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‘ Privodce novym projektem 14

Pomoci Privodce novym projektem vyberte Sablonu pro vytvoreni vySivané karty. Vyber-
te si nejlepSi velikost pro vas projekt. Vybirat miZete z péti rozdilnych velikosti v zavislosti
na vami pozadované karté a €asu, ktery mate na vySivku. Orientaci Sablony Ize nastavit na
portrét, krajinku i tverec dle poZadavk(.

Viyberte si sloZenou kartu se Etyfmi sekcemi, oboustrannou kartu nebo jednostranny
projekt.

Kliknutim na Novy | ] prGvodce spustite.

Vybér tématu a rozlozeni

New Project Wizard - Select Theme and Layout X
Theme Layout
Anniversary ~ _
Announcements (©Folding Card
Birthday -
Bon Voyage () Double-Sided Card
Certficates -
Chinese New Year () single-sided Card

Christmas
Congratuiations
Driving Test

Exams
Father's Day
Fourth OF July
Friendshi

Get Well

Good Luck
Graduation
Halloween
Hoidays
[Invitation:
Jewish Holidays
Love

Mardi Gras
Mother's Day
National Days
e Baby

New Home

New Job Create a folding card with front, inner and

New Pet back pages, such as a greeting card.

New Schoal

e

Postcards.

Reiigious v

< Back Next > Cancel Help

Téma

Viyberte si téma ze seznamu. Panel nahledu ukazuje Sablonu prvni karty ve zvo-
leném tématu.

Rozlozeni

Viyberte si ze 3 moznych rozloZeni:

SloZené karta
Vytvorte sloZzenou kartu s pfedni, vnitfni a zadni stranou, napfiklad pro blahopfani.

Oboustranna karta
Vytvorte kartu s pfednimi a zadnimi stranami, napf. pohled.

Ve specialnim tématu Pohledy jsou Sablony s prostorem pro razitko, adresu a zpravu.

Jednostranna karta

Vytvorte projekt o jedné strané, napfiklad certifikat ¢i oznameni.
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Vybér Sablony

Mew Project Wizard - Select Template

x
Select Template:
Show templates by type Cocktail Party ~
Page 1of 1

Cocktail Party 2 Lands:

<Back Next > Cancel Help

Pomoci stranky Vybér Sablony zvolte Sablonu karty, kterou si pfejete pouZzit. Vy-

berte si kategorii Sablony ze seznamu nebo vyhledejte kli¢ova slova, které dana
Sablona obsahuje.

Vybér velikosti a rameCku

New Project Wizard - Select Size and Hoop

Select size Select Hoop

Hoop: 260mm x 200mm - Universal Large Hoop 3
(0 Extra small

140mm x 100mm (5 15" 47)
Size: 200.0 mm x 2600 mm, Natural

175mm x 125mm (7" x 57 -

210mm x 150mm (8 %" 67 . il

245mm x 175mm (9 %" 7

(OExtralarge 280mm x 200mm (11" x 8)

Change Hoop

Hoop Options

our selectd size allows you to combine all pags into one embreidzry
file. Hovy would you like to save the project stich file nhen finished?

Single embroidery

Multiple embroideries

< Back Firish Cancel Help

Nastavte rozméry nebo si vyberte ramecek. Zvolte, zda chcete vyuzit jedné €i vice vy-
Sivek.

MoZnosti rAmecku nebudou dostupné (budou vybled|é), pokud vyberete jednostranny projekt, nebo

pokud je rdmecek prili§ maly na to, aby obsahl cely projekt jako jedinou vySivku.
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1

12

13

14

15

Tvorba blahopfani ke zlaté svatbé

Na hlavnim panelu nastrojl kliknéte na Novy La objevi se stranky Vybér tématu a RozloZeni.

Zobrazi se Sablona k vyroci.
Listujte seznamem témat nalevo

a vyberte Vanoce a dale
Novorozenec. Nahled zobrazi
prvni Sablonu pro kazdé z témat.
Vyberte vyroci a v RozloZeni zvolte
SloZenou kartu.

Kliknéte na DalSi. Objevi se stranka
Vybér Sablony.

Do vyhledavaciho pole vloZte: 50
Umistéte kurzor nad portrétovy
format motivu 50letého vyroci

s lahvi Sampariského.

Umistite-li kurzor na miniaturu bez

kliknuti, zobrazi se ndzev Sablony.

New Project Wizard - Select Theme and Layout

Theme

faonversary N

Announcements

Layout
©FokingCard

(0 Double-Sided Card

Congratulations
Driving Test

Easter
Engagement

(O)Single-Sided Card

Mother's Day

ew Baby

Religious v

Create a foldng card with front, inner and
back pages, such 2s a greeting card,

<Back Next > Cancel Help

Sablona je nazvana "50th Anniversary 1 Portrait".

Kliknéte na jeji miniaturu

a Sablona se objevi v oblasti
néhledu.

Kliknéte na dalSi a objevi se
stranka Vybér velikosti a
ramecku.

V oblasti nastaveni velikosti zvolte
Maléa 125mm x 175mm (5" x 7").
Kliknéte na zménu ramecku a
objevi se okno Vybér ramecku.
Ujistéte se, Ze neni zvoleno
Zadani velikosti rAmecku.
Kliknéte na Sipku seznamu
Skupiny ramecku a vyberte
Univerzalni.

Kliknéte na Sipku seznamu u
Velikosti ramecku a zvolte
360mm x 350mm - Univerzalni
VicesloZkovy rdmecek 1, poté
nastavte Orientaci na Otoceny.
Kliknéte na OK. Ramecek se
zobrazi na strance prlivodce.

V Nastaveni rdmecku zvolte:
"Jedin& vySivka.

PREMIER+™ 2 Card Shop vytvoii
4 slozkovou Sablonu optimalné
rozvrZzenou pro prehnuti a Siti.

New Project Wizard - Select Template

Select Tempiate:
Show templates by type A

Search for keywords

Page 1of L

Previen

<Back Next > Cancel Help

New Project Wizard - Select Size and Hoop

Select Size

(O)Extra Small 100mm x 140mm (4 5 14

© small 125mm x 175mm (5% 7)
(O Medium ‘150mm x 210mm (6”8 %7)
Otarge 175mm x 245mm (7% 9 %)
(ExtraLarge '200mm x 280mm (8" x 11°)

PREMIER+™ 2 Card Shop Prlivodce novym projektem

Select Hoop
Hoop: 360mm x 350mm - Universal Multipart Hoop 1

Size: 3600 mm x 350.0 mm, Rotated

Change Hoop

Hoop Options

Your lows you to
il How wouid you ke to save the project sitch file when finished?

(©) Single embroidery

(O Multiple embroideries

<Back Firish Cancal Help
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PouZijete-li maly ramecek, vyberte "Vice vySivek" pro vytvoreni oddélenych vySivek na pfedni, zadni a
vnitini strané karty.
16  Kliknéte na Dokonc it a zaviete pravodce. Karta k 50letému vyroci se nachazi uprosted pracovni
glochv. zobrazena ie ieif pfednf strana.
fle gt Ve Guekine e 0

Ody
) Front [Jinner [ Back

Wendestal

R0 522 @ E =M Small_125mm>x 175mm (5"xT) | Single | (4 H 101% - (o ym—r)

17 Kliknéte na zalozku Vnitfni nebo na Ctrl + Tab a zobrazite prostfedni strany karty.

18  Kliknéte na zaloZku Zadni a prohlédnéte si zadni stranu karty, poté kliknéte
na Pfedni pro navrat na pfedni stranu karty.
Pripadné pouzijte pro prochézeni stranek zkratku Ctrl + Tab nebo klavesy
PgUp a PgDown.

19  Na pracovni ploSe pfesurite kurzor nad lahev. Ten se zméni na kvétb{g}.
Kurzor kvétu indikuje, Ze se jedné o motiv.
Motivy jsou v PREMIER+™ 2 Card Shop vytvoreny s relativné nizkou hustotou
Siti vhodnou pro Siti na rovnou latku a v nékterych pfipadech i papir.

20  Presufite kurzor nad text UZasnych let. Kurzor se zméni na OW
texstovy R‘A B,
(S A
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Zobrazeni motivu karty 15

Vybér stranek a oblasti
Vybér stranek

Pro vybér stranek karty kliknéte na zalozky na horni strané pracovni plochy.
Pfipadné pouzijte pro pohyb mezi stranami klavesy:

Klavesy PgUp a PgDown zobrazi nasledujici &i pfedchozi stranu.
Ctrl + Tab zobrazi nasledujici stranu.

Klavesou End pFeskoCite na posledni stranu karty.

Kldvesou Home skoCite na prvni stranu karty.

Viz “Tvorba blahoprani ke zlaté svatbé” na strané79.

Vybér oblasti

Pro vybér oblasti v ramci stranek karty, napfiklad textu, motivu €i obrazku, na pozZa-
dovanou oblast kliknéte. Pfipadné pro vybér a pohyb mezi oblastmi na karté pouzijte
klavesu Tab.

Tabem Ize oblast vybrat pouze v pfipadé, Ze se na strané nachézi vice nez jeden motiv, obrazek Ci text. V
opacném pripadé musite oblast vybrat kliknutim.

Pfikazy zoomu

Existuje cela fada funkci, diky nimZ je hledani v projektu jednodussi, v€etné funkci Zoo-

mu. Ve vychozim nastavenim je projekt zobrazen ve velikosti, kterd se vejde do okna, tedy
v té, kterd je zobrazena po kliknuti na Zoom do... po pfibliZeni ¢i oddéleni.

Tazenim pfiblizit vybranou oblast Instantni oddaleni
,.+I.—_ Instantni pfiblizeni
{=]

g ¥ 3 v 'ZJii- L}
Zoom do... 4.? | B 100% zoom

Zadat €i vybrat procentudlni zoom Tazenim pfiblizit/oddalit

Zobrazit pozadi

Pomoci funkci Zobrazeni pozadi mUzZete ménit barvu &i latku pozadi karty nebo toto
pozadi pfesunout.

Pomoci Barva karty [8 zmé&nite barvu vychoziho pozadi vaeho projektu.
Pomoci Pozadi [ vyberte latku pozadi.
Pomoci Pfesunout pozadi [# Pfesufite latku na pozadi.

Presunuti pozadi je dostupné pouze po jeho vybrani.
Barva karty
Pomoci Barvy karty [& vyberete barvu latky v pozadi vaSeho projektu. Objevi se okno

Barva karty.
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Barva karty  méni barvu vychozi latky v pozadi. Pro zménu latky vyuZzijte Pozadi
Kliknéte na Sipku seznamu Barvy a vyberte barvu nebo kliknéte na
Vice barev pro zobrazeni okna s vybranou zaloZkou Standard.

D Card Color %

Vychozi cr [T

s o - . T v W Automatic Color
Pro obnoveni plvodniho nastaveni barvy v pozadi kliknéte

oK

o
L,

na Vychozi.

EDCONEEED
ENCOOOmEO

More Colors... [

PFesunout pozadi
Pomoci Pfesunout pozadi  pfesunte pozadi, které jste umistili za sv(j projekt.

Kliknéte na ikonu Pfesunout pozadi  a kurzor mySi se zmeéni na Etyrhlavou Sipku
Tazenim pfesunete latku v pozadi kdekoli po oblasti projektu.

Pravym kliknutim funkci vypnete.

v V4 v . o
PrehravaC motivu
Pomoci pfehravace motivl mliZete pfehravat stehy sou¢asného projektu tak, jak budou
vySity jako exportovana vySivka. Jsou zobrazeny vSechny souéasti projektu, at uz jsou
vybrany, €i nikoli.
Pokud projekt karty po uloZeni vytvori nékolik vySivek, zobrazi se pouze vySivka na aktuéini strané.

Je pouzito aktudlni nastaveni Optimalizace pro Siti z PREMIER+™ 2 Configure.

£ Design Player x

AP o
o
5 g
féx\mug»mj,), 1 oy i
b dae
1) ey

@ersoally dessgned il

Jenmy, x:-rﬂ..d’ Mickoel ) / /I

Kontrola pfehravani

i i Wendprtod
pomoci posuvniku '/
":_{fd/ f#/g‘ Z

—— Na prvni steh

— Zpét
Na posledni steh

:

Spustit/zastavit — M| <o | M T o i
Pfehrat dvojna-

i | = swes | of 200mm | i

Informace o motivu . 1 ,4|. — e sobnou rychlosti

Sdilet obrazek i
video online
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Uprava projektu 16

Ukladani vySivek
Existuji dva zpUsoby ukladani vySivek:

Ulozit jako

Touto moZnosti oteviete okno UloZit jako, kde mUZete uloZit projekt s existujicim Ci
novym néazvem.

Pokud uloZite projekt pod nazvem, ktery byl jiz pouZit, vyskakovaci okno vas pozada o
potvrzeni pfepsani projektu aktualizovanou verzi.

Pro exportovani a vySiti motivi vytvorenych v PREMIER+™ 2 Card Shop uloZte ¢i zkopirujte svij projekt a
nésledné vyuzijte PREMIER+™ 2 Embroidery.

UloZit pfi zavieni €i ukonCeni
Provedete-li na projektu zmény a poté se jej pfed exportem pokusite zavfit, objevi se
zpréava, kterd se vas pta, zda upraveny projekt uloZit.

PREMIER+™ 2 Card Shop X

e Save the embroidery card for 50th Anniversary 1 Portrait template?

Yes No Cancel

Pokud PREMIER+™ 2 Card Shop ukongite nebo pro ukon&eni projektu vyuZijete moznost

Novy, budete dotazani, zda projekt ulozit. Vyberte si:

Ano Pro uloZeni zmén na projektu. Pokud se jedn& o novy
projekt, objevi se okno UloZit jako.

Ne Neukladat projekt a pokraCovat. VeSkeré zmény budou
ztraceny. Pokud se jednalo o novy projekt, bude zruSen
bez uloZeni.

ZruSit Neukladat projekt, ale nechat jej otevieny a nezavirat

PREMIER+™ 2 Card Shop.

UloZit jako
Pomoci UloZit jako 5 uloZite kartu jako vicesloZkovou vySivku ve formatu .vp4. Takto
ukladané vySivce pfidélite v okné UloZit jako nézev.

UloZit jako prepiSe existujici vySivku. Pokud chcete uloZit jinou verzi stejného projektu, zmérite pfed

uloZenim jeho nézev.
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Kopirovat

Pomoci Kopirovat EE| vytvofite kopii aktualné vybrané strany karty. Kopie se stane

Blokem ve schrance, odkud ji mUZete vlozit jako vySivku do jiného modulu systému
PREMIER+™ 2 Embroidery.

Ujistéte se, Ze je zkopirovana poZzadovand strana a Ze je vybran spravny motiv, text ¢i obrézek.

V8echny vySivky na strané jsou pfi kopirovani seskupeny. Nejsou aplikovany funkce Kombinovat, Tfidé-
ni barev ani Odstranit prekryti, mtZete tak pokracovat v Upravéch strany vaSi karty v REMIER+™ 2 po-
moci Vymezeni skupin.

Kopirovat vSechny strany

Pomoci Kopirovat vSechny strany [z vytvofite kopii celé karty. Kopie se stane Blokem ve
schrance, odkud ji mdZzete vloZzit jako vySivku do jiného modulu systému PREMIER+™ 2.

VSechny vySivky na strané jsou pfi kopirovani seskupeny. Nejsou aplikovany funkce Kombinovat, Tridé-
ni barev ani Odstranit pfekryti, mtzete tak pokracovat v Upravéach strany vasi karty v REMIER+™ 2 po-
moci Vymezeni skupin.

Zpét

Pomoci Zpét K zvratite posledni akci. Pokud z vysledkem nejste spokojeni, kliknéte na

zZnovu.
Znovu
Pomoci Znovu u zvratite posledni akci, které byla provedena tlacitkem Zpét. Pokud

nejste z vysledkem spokojeni, kliknéte znovu na Zpét.
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